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ABSTRACT

This study aims to analyze culture in two restaurants with gambling machines in order
to widen the understanding of background factors to problematic gambling. Culture
evolves from social interaction between people but is also dependent on the physical
environment (e.g. the setting). Therefore this study concentrates on the interaction
between guests, staff and gamblers accompanied by an analysis of the exterior and
interior design of the restaurants. In order to get close to the culture in the restaurant’s
this study is carried out with an ethnographical approach based on participant
observation. The restaurants are characterized by a collective culture not dissimilar to
the one in an ordinary living room. Guest, staff and gamblers interact in a friendly
manor, though the gamblers aren’t as involved in conversations as the others. We
choose to call the gamblers the solitaires of the collective. A part of the purpose of
this study is to ascertain if ethnography is a suitable method for an undergraduate
research paper in social work studies. We experienced some limitations due to the
time frame, but as a method to get close to individuals related to the social work field
the ethnographic method is excellent.

Key words: gambling, machines, restaurant, pub, culture, social interaction,
ethnography, Vegas, regular, living room, setting



Making your way in life today, takes everything you’ve got
Taking a break from all your worries, sure will help a lot
Wouldn’t you like to get away
Sometimes you want to go
Where everybody knows your name
And they are always glad you came
You want to be where you can see that troubles all the same
You want to be where everybody knows your name

(Titelmelodi till TV-serien Skal)
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Inledning

Vi sitter i baren pa Stadigt tittar pa en repris av en EM-kval match i fotboll.
Nar bartendern hor hur ytterdérren 6ppnas sliter han blicken fran TV-rutan.
Utan att séga ett ord tar han fram ett glas och borjar tappa upp 6l. In i lokalen
kommer en kvinna som stegar fram mot baren. Olen &r upptappad och
placerad pa bardisken innan hon hinner fram. Bartendern sdger tyst "Hej
Maria” och kvinnan tar 6len utan att svara eller betala och gar bort mot
Vegasmaskinerna. (Faltanteckningar: férstudie, 071109, 17.00)

Under var gemensamma praktik pa ett socialkontor i en Stockholmsférort sag vi flera
klienter som satt och spelade pa Vegasmaskiner pa den lokala krog dar vi brukade ata
lunch. Detta véckte diskussion om hur mycket pengar de spelade for och om det
ekonomiska bistand de just hade fatt utbetalt gick tillbaka till stadskassan via Svenska
Spel. Vi markte snabbt att vi bada hade fordomar om bade spelare och de krogar som
maskinerna star uppstdllda pa. Infor uppsatsterminen hosten 2007 genomforde
Riksdagens utredningstjdnst en Kkartldggning av Vegasmaskinernas geografiska
spridning. Av den gick att utlésa att majoriteten av Svenska Spels VVegasmaskiner &ar
placerade i jamforelsevis ekonomiskt svagare omraden. Resultatet av kartlaggningen
forvanade oss inte, men redovisade a andra sidan bara antal VVegasmaskiner fordelat
pa omrade och arsinkomstsnitt for samma omrade. Inte desto mindre gav siffrorna
sken av en fran Svenska Spel cynisk placering av Vegasmaskinerna. Kanslan av
cynism forstarks av den bild av spelet som det statliga foretaget vill formedla. De
beskriver den genomsnittliga Vegasspelaren som en man 30 arsaldern som spelar
tillsammans med vanner. Han &r ung, utatriktad, lever singel och har ett rikt socialt
liv. Vegasspelet i sig framstdlls som en social aktivitet i socialt sammanhang.
Stammer bilden Svenska Spel vill férmedla?

Med kvantitativa undersdkningar kan forskare mata omfattningen av sociala problem
som exempelvis spelberoende. De som gjorts visar att problemet & omfattande.
Omkring 200 000 individer i landet har eller har haft ett problematiskt forhallande till
spel. Men for att hitta forklaringar och darmed verktyg for begransning av detta
problem maste vi forsta de bakomliggande orsakerna till problematiskt spelande.
Enligt tidigare forskning kan orsakerna forklaras med biologiska, psykologiska och
sociala faktorer.

Det har under 2000-talet gjorts tva stora studier kring spel pa Vegasmaskiner. Den ena
ar kvantitativ och beskriver bland annat omfattningen av spelproblematik bland
spelarna. Den andra ar en kvalitativ studie som genom observationer och
djupintervjuer soker forklara vad som sker vid Vegasmaskinerna och hur spelarna ser
pa sig sjalva och sitt spelande. For att satta lasaren in i spelmiljon beskrivs ocksa
kortfattat de stallen dit spelarna gar for att spela. Dessa miljobeskrivningar vackte vart
intresse eftersom vi tror att det, for att kunna forklara ett fenomen, ar vésentligt att
titta narmare pa i vilka sammanhang ett socialt fenomen uppstar och férekommer. For
den som ar intresserad av att forsta bruket av narkotika kan det vara av vikt att studera
de miljoer och sammanhang i vilka de som brukar narkotika agerar. For oss som &r
intresserade av spelandet pa Vegasmaskiner handlar det om att bege sig till de platser
som maskinerna star uppstallda, namligen krogen.



Krogen ar en avgransad plats som lampar sig val for analys av kulturella fenomen. En
viktig forutsattning i avgransningen och analyserandet av en kultur ar att den uppstar
ur mansklig interaktion. Géaster, personal och Vegasspelare pa krogen interagerar och
paverkar varandra och den gemensamma kulturen. Fragan &r hur denna interaktion ser
ut och vilken kultur som skapas och aterskapas.

Syfte

Uppsatsens syfte ar att studera kultur pa krogar med Vegasmaskiner. Ett delsyfte med
uppsatsen ar metodutvecklande dar vi vill utréna den etnografiska metodens
lamplighet pa c-uppsatsniva i socialt arbete.

Fragestallningar:

e Hur ser kulturen ut pa en krog med Vegasmaskiner?

e Hur ser den sociala interaktionen mellan Vegasspelare, krogpersonal och
Ovriga gaster ut?

e Hur val lampar sig en etnografisk ansats for det valda studieomradet?

Det moderna maskinspelandets framvaxt

Vegasmaskinen ar en mjukvarubaserad spelapparat som kan liknas vid en dator eller
ett tv-spel. Den éar standigt uppkopplad mot en server pa Svenska Spel dar
vinstutbetalning och vinstplaner kontrolleras. P& varje maskin erbjuds en rad olika
spelformer, allt ifran det klassiska roterande hjulet man finner pa enarmade banditer
till pokervarianter. Gemensamt for spelformerna &r att det ar sa kallade turspel dar
individen inte kan paverka spelets utgang genom skicklighet.

1979 forbjods automatspel i Sverige och i utredningarna som ledde fram till beslutet
beskrevs automatspel som nagot som kan leda till ekonomiskt misar och att de samst
stallda i samhallet blir &nnu fattigare. Kasinoutredningen 1992 (SOU 1992:33)!
menade att beslutet fran 1979 var forhastat och ogenomtankt och i och med SOU
1992:130 kom den svenska lotterilagen att foradndras. | utredningens avsnitt om
spelberoende refereras endast till en rapport som uppger antalet spelberoende i landet
var sa lagt som 1900 individer. Inférandet av automatspel skulle darmed inte leda till
nagra omfattande negativa konsekvenser. Beslutet om aterinférande av automatspel
1997 baserades alltsd pa bara en undersokning kring spelberoendets omfattning i
landet. Samma ar gjorde Statens Folkhalsoinstitut (FHI, 2000, s. 50) den forsta stora
undersokningen kring spelproblematik i Sverige. Den baserades pa 9 917 intervjuer
och visade att minst 200 0002 individer har eller har haft spelproblematik.

Tipstjanst och Penninglotteriet fusionerades 1997 och bildade da Svenska Spel. Detta
okade mojligheter for folkrorelserna att ta del av intakterna fran spel och lotterier. |
samband med den nya lotterilagen som tradde i kraft 1997 fick Svenska Spel i
uppdrag av staten att lansera ett automatspel. Jack Vegas sag dagens ljus. For att
lattare kunna kontrollera aldersgransen pa spelare, som &r satt till 18 ar, far
maskinerna bara placeras pa restauranger eller liknande etablissemang med
utskankningstillstand (Prop 2001/02:47). Jack Vegas bytte 2004 namn till Vegas.

! Nar referenser redovisas utan sidhanvisning avser det hela eller stora delar av verket.
2 Siffran varierar mellan 208 715 och 292 201 beroende p4 om man raknar aktuell spelproblematik eller
under en livstid.



Vegasmaskinerna omsatte 2006 6,8 miljarder kronor brutto fordelat pa 2 190
restauranger och stod for 20 procent att Svenska Spels totala omséttning.
(SvenskaSpel.se)

Den moderata riksdagsmannen Tomas Tobé gav 2007 Riksdagens utredningstjanst i
uppdrag att utreda Vegasmaskinernas spridning i landets kommuner. Utredningen
visade bland annat att Danderyd, med Stockholms l&ns hdgsta inkomstsnitt hade tre
maskiner (en maskin per 10 000 invanare) medan Botkyrka, med lanets lagsta
inkomstsnitt hade 78 maskiner (10 maskiner per 10000 invanare). Utredningen
vackte debatt i media om den cyniska placeringen av Vegasmaskinerna i mer utsatta
omradena (Dagens Nyheter, 2007-04-08. Expressen, 2007-04-08). Initiativtagaren till
utredningen Tobé sa sa hér till Dagens Eko:

Jag drar val slutsatsen att Svenska spel upplever att de har storre
mojligheter att hitta manga spelare har [utsatta omraden].
Problemet, och det som ar riktigt tragiskt, ar att vi vet att Jack
Vegas-maskinerna ar det som far framfor allt manga unga
manniskor att fastna i ett spelberoende. Vi har ett bolag [Svenska
Spel] som med aggressiv marknadsforing forsoker att inbringa sa
mycket inkomster som mojligt till staten, samtidigt som man
egentligen ocksa borde ta ett storre socialt atagande. Och de har
rollerna gar inte att férena, sager Tomas Tobé.

(Sveriges Radio: 2007-04-08)

Jesper Karbrink, VD pad Svenska Spel svarar pa kritiken med argumentet att
Vegasmaskinerna star dar det finns flest kvarterskrogar. Han sager:

Det vore ju valdigt markligt om vi stallde ut maskiner pa stallen dar
det inte spelades.
(Sveriges Radio: 2007-04-08)

Under denna uppsats skrivande har Svenska Spel fatt ytterligare kritik for sina
Vegasmaskiner. Denna gang har det handlat om att minderariga spelar pa maskinerna.
Till f6ljd av detta har Svenska Spel annonserat att de skall 6ka kontrollen av spelandet
pa Vegasmaskiner genom att spel enbart skall kunna genomforas av personer med ett
sa kallat spelkort. Krogpersonal kommer &dven att tvingas be om legitimation nar en
spelare vill kvittera ut sin vinst.



Tidigare forskning

Spelberoende och maskiner

Den aktuella forskning som finns att tillgd kring spelande i allmanhet handlar
mestadels om spelproblematik och beroende, men det finns ocksd omfattande
forskning kring de ekonomiska aspekterna av spelande. | den senare forskningen &r
fokus lagd pa vinstmaximering. Ett exempel pa detta ar artikeln Modelling the
Economics of Gaming in South Africa (Barr & Standish, 2002, s. 371), i vilken det
forskas kring den optimala placeringen och utseendet pa ett casino for att skapa
maximal vinst for de inblandade intressenterna.

Den ekonomiskt inriktade forskningen har ingen tydlig koppling till socialt arbete. Vi
kommer déarfor att i detta kapitel koncentrera oss olika aspekter av spelberoende for
avslutningsvis redogdra for tidigare etnografisk forskning av relevans for uppsatsen.

Individuella faktorer

Spelberoendeforskningen &r traditionellt sett individinriktad. Forklaringar soks inom
biologin och inom psykologin. Mellan de tva skolbildningarna finns likheter, inte
minst pa det neurologiska planet, men det finns ocksa skillnader varfor vi véljer att
presentera dem var for sig.

Biologi

Inom biologin ser forskarna stora likheter mellan spelberoende och
narkotikamissbruk. Neurologiska studier visar att begér efter spel eller narkotika
upptrader pa liknande sétt. Med magnetrontgen har man kunnat visa pa att de delar av
hjarnan som styr impulskontroll och kanslor aktiveras, bade for spel- och
narkotikamissbrukare (Brené, 2007, s. 6). Forskningen pekar vidare pa att det finns ett
samband mellan olika missbruksformer. Defekterna i hjarnan hos en
alkoholmissbrukare kan ha en negativ inverkan dven pa férhallandet till spelande.
Anhédngare till dessa teorier foresprakar Kkartlaggning av hjarnaktivitet for
diagnostisering och psykofarmaka for behandling (Grant & Kushner, 2002, s. 143).

Psykologi

Awven inom psykologin har man diskuterat om manniskor kan bli beroende av spel. Ett
av synsatten pa spelmissbruk likstaller det med andra former av missbruk. Dickerson
och O"Connor (2006, s. 22-25) pratar om sex typer av missbruk; alkohol, mat, sex,
nikotin, narkotika och spel. Forfattarna menar att det bland dessa aktiviteter finns
foreteelser som de flesta méanniskor utdvar utan problem men nér dessa blir till
beroenden skapar de enormt lidande. De hévdar dock att det finns en avgorande
skillnad mellan spel och andra former av beroendeframkallande beteenden. De mest
beroendeframkallande spelformerna aterfinns i specifika miljoer dar ett bestamt
monster leder till spel, exempelvis placerandet av insatsen eller trycket pa knappen
(Dickerson & O”Connor, 2006, s. 147-151). Spel pa Vegasmaskiner ar ett exempel pa
en sadan specifik spelform, dar det kravs ett tydligt monster for att komma till
spelsituationen.
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Breen och Zimmerman (2002, s. 40-43) menar att spel pa maskiner ger ett snabbare
spelberoende &n andra spelformer. Forfattarna ger tre forklaringsmodeller: For det
forsta kan det bero pa att det ar nagot specifikt med maskinerna som gor att personer
lattare utvecklar spelberoende. For det andra att maskinerna attraherar personer som
latt utvecklar spelberoende eller for det tredje att maskinerna ar sa talrika och
lattatkomliga. Den psykologiska forskningen visar vidare att spelberoende ofta
sammanfaller med andra former av psykiska problem. Exempelvis antisocial
personlighetsstorning (Pietrzak & Petry, 2005, s. 1189-1190) eller depression
(Rosenthal, 2004, s. 31-32).

Inom den psykologiska forskningen om spelberoende foresprakas prevention i
bemarkelsen information och utbildning samt att insatser satts in pa ett tidigt stadium.
Spelberoende ses som ett individuellt problem varfor prevention och behandling &r
individfokuserade (Petry, 2005, s. 270-282).

Sociala faktorer
| den senaste folkhalsoenkaten fran 2007 Halsa pa lika villkor fran Statens
Folkhélsoinstitut (www.fhi.se) uppmérksammas en rad bakomliggande sociala
faktorer som bidragande till riskabla spelvanor. Dessa éar:
e Man
Utlandsfodd
Arbetslos eller med sjuk- eller aktivitetsersattning
Arbetare eller l&gre tjansteman
Saknar kontantmarginal eller har 1ag inkomst
Saknar eller har kortare utbildning

I en unders6kning av Andrén och Jonsson (2003, s. 35-40) kartlades sociala
bakgrundfaktorer hos 302 individer och hur dessa inverkade pa spelberoende. Halften
av de tillfrdgade personerna uppgav sig ha spelproblem och resterande fungerade som
en kontrollgrupp utan spelproblematik. Farre individer i spelproblemsgruppen hade
vuxit upp med sina biologiska foréldrar. De uppfattade i storre utstrackning sin
uppvaxt som socialt instabil och préglad av kénslor av ensamhet och utanforskap.

Studier fran Danmark visar att den fjardedelen av befolkningen med hdgst inkomster
I6per 40 % mindre risk att hamna i spelberoende &n 6vriga delar av befolkningen
(Bonke & Borregard, 2006, s. 62-63). Detta kan bero pa att personer i utsatta
situationer har svarare att skydda sig mot och hantera problem som uppstar i samband
med spelandet (Westfelt, 2006, s. 25). Det finns ocksa klara skillnader mellan grupper
av personer som spelar pa olika spelformer. Spelare pa Bingo och Vegas utmarker sig
i den meningen att bada grupper har en stor andel personer med bristande ekonomiska
resurser (Westfelt, 2006, s. 10).

Det finns alltsa forskning som visar pa en Gverrepresentation av socialt utsatta bland
de spelberoende och de praglas i storre utstrackning av en socialt belastad uppvaxt.
Detta faktum galler i &nnu storre utstrackning for individer som har automatspel som
sin huvudsakliga spelform.
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De tre perspektiven som presenterats ovan, det biologiska, psykologiska och sociala
utgdr grunden for forskning kring spelberoende. De kan forklara spelberoende genom
exempelvis neurologiska skador, barndomstrauman eller social utsatthet. Vi vill i var
studie lagga till ytterligare en dimension som handlar om den kulturella kontext i
vilken spelande utfors. Narmare bestamt spelande pa Vegasmaskiner pa krogen. Ett
sétt att studera kultur &r den etnografiska metoden. Inom svensk etnografisk forskning
forekommer manga referenser till etnologerna Billy Ehn och Orvar Loéfgren. Deras
bok Kulturanalys — ett etnologiskt perspektiv (1982) har lange fungerat som
inspirationskalla for forskare som vill studera vardagsliv. Boken har givit oss redskap
for vara kulturstudier och inspiration genom dess exempel pa etnografiska
beskrivningar.

Etnografi och spel

Professorn i socialpsykologi Philip Lalander har i SORAD rapporten Den statliga
spelapparaten (2004), som ingar i det Folkhalsoinstitutsfinansierade projektet
Ethnography of gambling cultures, genomfért 100 deltagande observationer och
intervjuer med 18 storspelare (Vegasmaskiner). Syftet med rapporten var att se vad
som hénder vid Vegasmaskinerna samt att analysera hur spelarna tdnker om sig sjalva.

Deltagande observationer anvéandes i Lalanders rapport som komplement till de
intervjuer han gjorde med spelare, men ocksd som metod for att oka
generaliserbarheten. De etnografiska upptdckterna har bland annat stallts mot Lars
Westfelts (2004) kvantitativa studie kring Vegasspelande. Westfelts kvantitativa data
har anvands som referensram nar Lalander velat skapa stabilitet at sin studie.
Observationerna har enligt Lalander tagit honom narmare spelets innersta vasen.

Genom observationer och intervjuer som kompletterats med material fran
speltillverkaren Svenska Spel kommer Lalander i rapporten fram till att det finns tva
”vegasidentiteter”. Den ena definieras av Svenska Spel som en spelare:

...med ett rikt socialt liv, som inte later spelet ta kontrollen
over subjekt eller ekonomi. Det ar en ren, socialt accepterad
identitet som presenteras, befriad fran ”’smuts” i fraga om
spelberoende och begarstyrda identiteter.

(Lalander: 2004, s. 102)

Den andra o6nskade identiteten fors fram av forskare och debattorer. | deras mening
skapar Vegas stora ekonomiska, sociala och individuella problem. Enligt Lalander
kan staten och dess representant Svenska Spel endast delvis halla med kritiken
eftersom den, om den skulle visa sig vara riktig framstéller staten (Svenska Spel) som:

...onda aktorer som offrar méanniskor som har det svart att fa
in pengar och som bidrar till att sprida nagot som genererar
beroende och social misar. (Lalander: 2004, s. 102)

Lalander menar att syftet med Vegas ar att skapa en kénsla av time-out (vi

aterkommer till detta begrepp ldngre fram) som ett sétt att hantera rastloshet,
ensamhet och annan existentiell problematik. VVegasmaskinen erbjuder en effektiv
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bortkoppling fran vardagslivet, manniska och maskin smalter samman och
disassocieras® fran omvarlden.

Enligt Lalander férekommer en begransad social samvaro kring Vegasmaskinen som
handlar om korta meningsutbytanden och ibland skapas en ké&nsla av samhdorighet som
grundas pa att spelarna spelar bort mycket pengar. Relationerna med restaurangagare
och personal uppfattas som positiv av spelarna. De ké&nde sig val mottagna och
bekraftade nagot som kan vara ett motiv for fortsatt spelande. Lalander avslutar
rapporten med att kalla VVegas: ... en perfekt apparat for disassociation...” (2004, s.
106). Lever man med en kansla av att inte kunna hantera vardagen &r Vegas den
perfekta flykten.

| samma rapportserie fran SORAD om spelandets etnografi ingar dven Det statliga
kasinot (Andreason & Lalander, 2003) och Travspel som kultur (Hansson, 2004). Den
senare rapporten kommer fram till att spel pa trav skiljer sig fran andra spelformer
genom sin socialitet. Aven om spelandet sker individuellt interagerar spelarna mycket
mer med andra spelare &n vad som é&r fallet fér exempelvis Vegasspelare (Hansson,
2004, s. 57). Essensen i Det statliga kasinot (2003, s. 116) &r en kritik som forfattarna
riktar mot statens dubbla roll som a ena sidan marknadsférare och utvecklare av spel
och & andra sidan ansvarig for medborgarnas val och ve.

I sin artikel Blackjack playing strategies and beliefs: A view from the field anger
Bennis (2004, s. 1-4) fordelarna med deltagande observation och en etnografisk ansats
for studier av spelare. Bennis menar att man som forskare kan komma ndra de man
amnar undersoka och att studierna sker i de undersoktas naturliga spelmiljo. Det finns
manga markliga handlingar som spelare utfor som inte kan forstas om vi som forskare
inte involverar och uppmarksammar den kontext som spelaren befinner sig vid
speltillfallet. Med Bennis egna ord:

Indeed, once the structure and dynamics of the gambling
environment are taken into account, many of the strategies and
beliefs that originally seem biased or irrational may be seen to be
inseparable from the gambling context, including its sociocultural
context, and to be both rationally and empirically justified.
(Bennis: 2004, s. 35)

Etnografi i krogmiljo
Eftersom uppsatsen har en etnografisk ansats och kommer att utféras i krogmiljo
valjer vi hér att ha med ett avsnitt om etnografiska studier i krogmiljo.

| verket The Urban Pub (Alasuutari, Kinnunen, Natkin, & Sulkunen, 1985) stravar
forfattarna efter att beskriva och analysera tva finska forortspubar utifran ett
kulturanalytiskt perspektiv. Studiens upplagg &r dikotomiskt sa till vida att forfattarna
jamfor de tva valda studieobjekten med varandra men ocksa att de regelmassigt
arbetar med olika polariteter. Exempelvis: Mén - kvinnor, stammisar — ickebesokare
och sa vidare. Forfattarna har huvudsakligen anvant sig av deltagande observationer
och intervjuer i den krogmilj0 de avser att undersoka. Bland annat tar forfattarna upp

¥ Med disassociation menar Lalander en kansla av avskildhet och frénkoppling frdn omvarlden
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hur olika grupper och individer genom puben uttrycker och skapar identitet. Exempel
pa sadana grupper eller minikulturer som forfattarna uttrycker det &r "dartspelarna”
och ”stammisarna”. De sistndmnda bidrar till att etikettera pubgasterna och sig sjalva
genom sina forutfattade meningar om vad den lokala puben &r och vad den
representerar (Alasuutari, Kinnunen, Néatkin, & Sulkunen, 1985, s. 5, 45-50, 127ff).

En delvis annorlunda approach aterfinns i en artikel ur Journal of Contemporary
Ethnography, Fragments of self in the postmodern bar (Communication studies 298,
1997) och Tre typfall av dryckesinriktade restauranger: gaster, miljo och drickande
(Abrahamson, 1994). | dessa studier far krogarnas varierade utbud och innehall storre
betydelse &n i The Urban Pub. De handlar mer om krogens utbud, inriktning och stil
som nagot som i sin tur paverkar individerna/gasternas efterfragan och deras
nojesbehov. Vi dterkommer till Abrahamsons artikel under teorikapitlet.
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Teoretiska perspektiv

Socialkonstruktivism

I boken Social Constructionism gor forfattaren Viviane Burr (2004) &r ett forsok hitta
ett antal minsta gemensamma namnare for definitionen av socialkonstruktivism. For
att kunna kalla sig socialkonstruktivist menar hon man maste ha att ett kritiskt
forhallningssatt till kunskap som ar tagen for given. Man maste vara misstanksam mot
alla forklaringar till hur varlden &r beskaffad. Socialkonstruktivisten maste vidare vara
medveten om och ta hansyn till historiska och kulturella kontexter. Vart satt att
uppfatta varlden harstammar inte fran naturlagar, den uppstar i och som en produkt av
en social process. | symbios med var kunskap om varlden finns vart handlande och de
paverkar standigt varandra. Ett brott mot nagon av dessa konstruktioner skapar en ny
konstruktion. Teorier om socialkonstruktivism utgor var forskningsfilosofiska ansats
med utgangspunkt i Burrs definitioner.

Grunderna i socialkonstruktivismen kan tillskrivas sociologiprofessorerna Peter
Berger och Thomas Luckmann som i det berémda verket Kunskapssociologi (1979)
forsoker skapa en samlad teori som gar ut pa att den samhalleliga verkligheten &r
baserad pa mansklig social konstruktion som utgors av vardagskunskap och sunt
fornuft. Den sociala interaktionen i vardagslivet utgér darmed grunden for samhallet. |
motet med en annan manniska framstar denna som fullstandigt verklig, pa nagot satt
objektiv. Darfor ar dessa moten modell for all social interaktion. Dock menar Berger
och Luckmann att man dven i detta rena méte anvéander sig av typifieringsscheman.
Man kan forklara typifiering som férdom eller forkunskap. Ju langre bort fran motet
typifieringen befinner sig desto mer anonym blir den. For att fortydliga
typifieringsschema exemplifierar forfattarna sa har:

Om jag hanfér min van Henry till en viss typ som medlem av
kategori X (t.ex. som engelsman) tolkar jag ipso facto [reds. anm.
som en konsekvens av] atminstone vissa aspekter av hans
upptréadande som resultat av denna typifiering — hans tycke nar det
galler mat ar till exempel typiska for engelsman, och likadant &r det
med hans séatt att upptrada, vissa av hans kédnsloméssiga reaktioner
och sa vidare. Detta innebar emellertid att dessa min van Henrys
karaktaristiska drag och handlingar hér samman med alla som
tillndr kategorin ”’engelsman, d.v.s. jag uppfattar dessa aspekter
av hans vasen i anonyma termer.”

(Berger & Luckmann: 1979, s. 44)

For varje mote bryter sig Henry ut fran den stereotypa forestallningen om engelsman
och blir allt mer unik. Nar vi senare tar upp tolkning och forforstaelse i metodkapitlet
ar det viktigt att ha kunskap om typifiering som bakgrund i reflekterandet kring vara
férdomar.

Vardagslivets kultur

Att anvanda sig av kultur som utgangspunkt for att analysera fenomen ar riskabelt.
Inte minst for begreppet kan definieras pd sa manga olika satt. For att undvika
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missforstand kommer vi i detta kapitel redogora for vilka definitioner av kultur vi
kommer att anvanda oss av.

Vi utgar aterigen fran socialkonstruktivisterna Berger och Luckmanns (1979)
kunskapssociologi for att hitta grunderna i vart kulturbegrepp. Kultur uppstar i social
interaktion dar manniskan konstruerar sin egen verklighet, nagot som skiljer kulturen
fran naturen. For att kunna definiera och darmed studera en kultur maste den vara
specifik, det vill sdga avgransad fran andra kulturer. Avgransningarna maste i sig
forklaras genom att visa pa vad som skiljer kulturen fran andra kulturer. | en kultur
finns gemensamma kunskaper, koder och ramar som delas av dem som ingar i
kulturen och som uppfattas som givna. Dessa regler reproduceras ocksa till nya
medlemmar genom en socialisationsprocess. Vidare har den enskilda medlemmens
vara eller icke vara liten eller inget avgorande betydelse for kulturens existens. Detta
resonemang skapar de yttre forutsattningar for vart kulturbegrepp. Vi forstar dock
kulturen som en process snarare an nagot bestandigt. Inom en kultur pagar
maktforflyttningar dér vissa individer har mer och andra mindre mojlighet att paverka
medlemmarna och kulturen i sig. Det pagar ett dialektiskt forhallande mellan
kulturens normer och symboler och dess medlemmar, en 6msesidig paverkan och
forandring. Avgransningar mellan kulturer &r heller inte vattentdta skott utan i standig
paverkan av varandra.

Nar vi ska studera kultur i krogvarlden kan prissattning och en sa enkel sak som
krogens val av namn vara en indikator om vilken malgrupp den riktar sig till och
vilken kultur som rader (Abrahamson, 1994, s. 149). Ett exempel pa denna kulturella
indikator hittar vi i namnet pa Stockholmsrestaurangen Operakallaren. Opera som
konstform har under 1900-talet kommit att bli en angelédgenhet for den kulturella
eliten (Carle, 2003, s. 397-401). En restaurang som valjer att kalla sig Operakéllaren
uttrycker tydligt vilken malgrupp den riktar sig mot och att restaurangen har
forhallandevis hog prisniva forstarker ytterligare malgruppsanpassningen och den
kulturella prageln, men ar ocksa ett tecken pa distansering fran mindre bemedlade

grupper.

Enligt Ehn och Lofgren (1982, s. 92-93) ar den fysiska miljon kulturbdrande och kan
beratta om hur verkligheten &r ordnad. Det manniskor uppfattar &r inte nagon enkel
avspegling av den faktiska miljon. | individens varseblivning av en miljo ingar
forestallningar om bland annat avstand, narhet, historia, sociala relationer samt olika
varderingar som vackert, fult, hemtamt eller fraimmande. Den fysiska miljon ar
uppdelad, den ar avgransad och gransoverskridande markerar viktiga 6vergangar. Nar
manniskor passerar fran en specifik miljo till en annan innebar det en kulturell
omstédllning (Ehn & Lofgren, 1982, s. 59). Ett talande exempel pa detta ar nar
kontorspersonal gar i samlad tropp fran arbetet till krogen pa fredagseftermiddagen
for att ta en after work” ol.

Pa krogen interagerar manniskor med varandra i en avgransad situation. Krogen
kraver nagon form av intradesprocess som skiljer den fran gatumiljon utanfor. | bland
racker det att lasa pa menyn utanfor krogen for att delvis forsta vad som vantar en och
vad som vantas av en nar man trader in. Val inne pa krogen sarskiljer sig
forutsattningarna mot andra kulturella kontexter genom exempelvis alkoholforséljning
och de formella regler som géller kring detta. Krogens gaster bar gemensamma
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kunskaper och koder och formedlar dessa vidare till nya géster genom en
socialisationsprocess. Det gar med andra ord att studera krogens kultur eftersom den
bland annat &r avgransad och innehaller gemensamma koder.

Fasad

For att forsta givna forutsattningar och regler for manniskors beteenden kan man ta
hjéalp av Erving Goffman som i klassikern Jaget och maskerna (1986) anser att varje
social inrattning med fordel kan studeras ur intrycksstyrningens perspektiv. Med det
menas att vi i presentationen av oss sjalva och vara aktiviteter stravar efter att styra
och kontrollera den uppfattning andra bildar sig av oss. Goffman (1986) etablerar
begreppet fasad for att beskriva de roller en individ framtrader med regelbundet.
Fasaden utgor var uppsattning av standardroller. De roller som paverkar var karaktar
mest kallar Goffman personlig fasad vilken i sin tur kan delas upp i upptradande och
manér (mer om detta senare). Rollerna anvénder sig av setting som en del av
intrycksstyrningen. Settingen &r den utrustning manniskor — medvetet eller omedvetet
— anvander 1 sitt framtrddande och bidrar till den scen i vilken sociala interaktioner
ager rum. Med Goffmans (1986) egna ord:

Vi har da forst och framst inramningen (the setting) som inbegriper
mobler, dekor, ytplanering och andra bakgrundsinslag som
tillhandahaller sceneriet och rekvisitan for den strém av ménsklig
aktivitet som utspelas framfor, inom eller pa scenen. En inramning
ar platsbunden, sa att de som vill anvanda sig av en speciell
inramning som en del av sitt framtradande inte kan borja spela sin
roll forran de tagit sig till den for &ndamalet lampliga platsen och
de maste avsluta sitt framtradande nar de lamnar den. (Goffman:
1986, s. 29)

Goffman (1986) menar vidare att settingen kompletteras med en personlig fasad dér
de tydligaste markorerna ar kon, alder, utseende, etnisk tillhdrighet, storlek, social
status samt sprak. Fasaden kan definieras i tva undergrupper dar upptradandet skickar
signaler om social status och aktdrens temporéta rituella tillstand vilket innebar vilka
aktiviteter som ar pa vag att ske. Till exempel om individen arbetar eller agnar sig at
en fritidssysselséttning (informell rekreation). Den andra av de tva definitionerna av
upptradande ar manér som enklast kan forklaras som den roll individen véntas spela i
sin interaktion med omgivningen. Ett exempel pa detta skulle kunna vara att ett
aggressivt manér uttrycker viljan att styra situationen medan ett mer tillbakahallet
manér tyder pa att individen ar oppen for att ledas av andra. Vi forvéntar oss att
upptradande och manér synkroniseras sa att aktrens signaler om social status passar
med dennes manér. Men vara forvantningar kan stallas pa kant om det existerar en
konflik mellan uppférande och manér.

Efter hand blir en social fasad institutionaliserad och Overgar da till en kollektiv
representation. Enligt Goffman (1986) kan fasaderna vara individuella eller existera
genom teamsamarbete. Teamet har en bakre region dar man intrigerar och slappnar av
och en framre dar publiken finns. En aktdr kan vara medlem i flera olika team och
agera for ett team inom ett annat. Vara framtradanden och fasader kan bidra till att vi
ger ett idealiserat intryck, exempelvis oduglighet eller adelt lugn. Det idealiserade
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intrycket kan syfta till att délja sprickor i fasaden eller andra verksamheter som pagar
i bakgrunden.

Varje setting har dartill hérande handlingar, detta forhallande mellan handling och
yttre miljo hjalper oss att veta vad som &r avvikande eller normalt. Tingen i var
omgivning leder oss att definiera vilken situation vi befinner oss i. For att inse vad
som forvantas av oss och vad vi kan forvanta fran andra maste vi forsta situationen.
Med detta resonemang menar Goffman (1986) att den yttre miljon ar av avgorande
vikt for att kunna forstd manniskor i sin omgivning, sannolikt nagot vi inte reflekterar
over sarskilt ofta. Det ar forst nar nagon avviker fran det beteende som &r kopplat till
kontexten som symbiosen mellan handling och yttre miljo blir tydlig. Ett exempel pa
detta, fran krogmiljo, ar att inleda konversation pa herrtoaletten. Den besvarade
stdmning som uppstar nar sa sker pavisar att i den kontexten ar tystnad den enda
accepterade handlingen.

Krogen

Maria Abrahamson (1994) har granskat ett antal Stockholmkrogar for att utifran
barernas utformning och klientel kategorisera dem. Abrahamson anvéander sig av
dolda observationer och i sin analys bland annat av Goffmans teorier om setting.
Observationerna resulterade i en uppdelning av krogarna i tre kategorier: den
mondéana baren, den folkliga baren och den etniska baren déar de enda likheterna
bestod i en bardisk som dominerar intrycket av lokalen och forsdljning av fatol.
Abrahamson anvénder sig av begreppet time-out for att forklara en situation dar
individens egna normer skiljer sig fran vardagens. Berusningen ar en socialt
accepterad stund av frankoppling fran vardagens krav. Individen &r under denna, i tid
begransade frankoppling, frantagen det ansvar som normalt forekommer i vardagen.
Konsekvenstankandet tar time-out. MacAndrew och Edgerton (2003, s. 166) forklarar
detta med att ménniskor vid vissa tillfallen behdver koppla bort sig for att sedan
kunna fungera enligt normer och regler i vardagen. | Sverige ar alkohol den vanligaste
drogen for att uppna detta tillstdnd och det &r sa pass socialt accepterat att ta time-out
att berusningen medfor ett minimum av konsekvenser.

Den mondana baren

Abrahamson (1994) beskriver den mondéna baren som en scen for individer som vill
exponera sig. Inredningen &r exklusiv och lokalen &r Oppen till sin karaktar vilket
bidrar till att time-out beteendet inte framjas. Social kontroll kan med éppenheten ske
bade utifran och inifran lokalen. Interaktionen pa denna krog sker infor en stor publik
och krogen fungerar som arena for uppvisning av yrkesmassig och social framgang.
Publiken, som bestar av halften kvinnor, ar de etablerade och de som stravar dit.
Kléderna signalerar 6verklass och agerandet préaglas av iakttagande och uppvisande.
Personalen &r strikt och utan fjask.

Den folkliga baren

Pa den folkliga baren &r vaggarna tackta av souvenirer vilket Abrahamson (1994)
menar skulle kunna uppmuntra till ett time-out-beteende darfor att det paminner om
ett nojesfalt. Till skillnad fran den mondana baren &r det har forumet inte till for att
visa upp sina positioner utan snarare l&mna dem tillfalligt. Time-out-beteendet blir en
form av lek dar man upphaver statusskillnaderna. Publiken som bestar av nagot fler
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méan an kvinnor &r jeanskladda arbetskamrater som agerar informellt med syftet att ha
roligt. Personalen &r jamstélld med gésterna.

Den etniska baren

Abrahamson (1994) beskriver utformningen av denna lokal som sluten vilket framjar
time-out-beteende. Aven pa den etniska baren ar jeans det vanligaste kladesplagget.
Den manliga majoriteten agerar inbjudande eller aggressivt och tycks anvanda baren
som ett andra hem och som kdnsmarknad. Personalen ar 6verbevakande faderlig.
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Metod

Den har uppsatsen har ocksa ett metodutvecklande delsyfte varfor vi i metodkapitlet
nedan kommer att gora en grundlig genomgang av den etnografiska metoden. Vi har
valt att noggrant redogdra for hur vi tolkar de etnografiska arbetsmetoderna och hur vi
anvant oss av desamma. Vi gor detta for att vi &r medvetna om att arbeten med en
etnografisk utgangspunkt ar relativt ovanliga vid C-uppsatser i socialt arbete. Var
stravan i syftet och fragestallningarna handlar dels om att underséka hur vél lampad
den etnografiska ansatsen ar for C-uppsatser i socialt arbete och dels hur vél lampad
den ar for att studera vart valda studieobjekt.

Vi kommer att inleda metodkapitlet med en beskrivning av etnografi i allmanhet for
att sedan redogora for uppsatsens utférande. Vi ger forst en metodologisk beskrivning
for att sedan ga in pa vilka metoder vi anvant och hur vi gatt tillvaga. | dessa kapitel
kommer vi att anvanda valda delar av vara faltanteckningar for att illustrera var
forskningsmetod. Kapitlet avslutas med beskrivningar av var forstudie och
tilltradelseprocess for att darigenom belysa hur vi gatt tillvaga nar det géller val av
observationsobjekt och hur vi fick tilltrade till denna.

Etnografiska studier

John D Brewer, proffessor i etnografi vid Queens’s University i Belfast, har i sin bok
Etnography (2000) karnfullt formulerat ett sétt att se pa etnografi. Enligt Brewer
(2000, s. 6) ar etnografi ingen datainsamlingsmetod i sig utan en forskningsinriktning
som utmarker sig genom sitt syfte; att forsta sociala sammanhang och aktiviteter
mellan manniskor i ett givet falt eller setting. Forskaren deltar i det sammanhang och
de aktiviteter denne undersoker for att systematiskt insamla data och samtidigt
undvika att ge betydelse till fenomen ur ett externt perspektiv.

For att forsta och beskriva kulturen pa de krogar dar Vegasmaskiner star uppstallda
vill vi anvénda en etnografisk ansats. Westfelt (2004, s. 12) konstaterar i sin
undersokning av spelberoende fordelat pa spelform hos 20 000 respondenter, att
Vegasspelarna har omkring sju ganger storre andel spelberoende an andra spelformer.
Denna kunskap &r baserad pa kvantitativa data som visar spelberoendets omfattning,
men saknar beskrivningar av hur spelandet gar till. Vi tror inte att det racker med att
redovisa omfattningen av ett socialt problem utan vi maste ga djupare och forsoka
forklara hur, varfor och var ett problem uppstar. Genom att vara narvarande i
spelarnas vardag och beskriva denna kan vi Oka forstaelsen for en del av den
verklighet som spelarna befinner sig i. For att forsta spelberoende maste vi forsta
spelarens aktuella situation® (Goldberg, 2005, s. 37). Den &r av stor betydelse for
spelarens upplevelse av spelmomentet. Att forstd denna aktuella situation kan
fortydligas om vi anvéander oss av kulturanalys. Som Ehn och L&fgren uttrycker det:

Beteenden som i en vis situation har en bestdmd mening kan
ocksd, genom kulturanalytisk tolkning, avlockas budskap om
mer allménna teman och principer. (1982 s. 15)

* Ted Goldberg talar om aktuell situation som en betydelsefull faktor fér hur en individ upplever ett
drogrus. | begreppet ingdr bland annat, relationer till manniskor man &r med nar drogen tas och den
fysiska omgivning som man befinner sig i under ruset.
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De menar att det som vid en forsta anblick verkar sjalvklart och foga
intressevackande, vid djupare askadning kan visa pa hur exempelvis specifika kulturer
skapas och aterskapas. | klartext ar vi som forskare med etnografisk ansats inte ute
efter att beskriva det specifika, udda och exceptionella. Vi vill se det vardagliga och
komma det nara for att pa sa vis komma in i den berdrda kulturen och forsta den. Som
etnograf maste man dock vara kapabel att identifiera det specifika for att se vad som
tillhor det vardagliga. Undantagen bekraftar saledes reglerna. Ett satt att ta tillvara pa
information som tillhér vanemonster, eller bryter mot desamma ar att gora sa kallade
thick descriptions. Mer om detta senare.

Om deltagande observationer

Brewer (2000, s. 59) menar att deltagande observationer &r den datainsamlingsmetod
som &r tatast sammankopplat med etnografiska studier. Den har sitt ursprung i den
klassiska brittiska antropologin och Chicagoskolans sociologi. Insamlingen av data
sker genom delaktighet i forskningsobjektens vardag, deras naturliga setting. Metoden
skapar forstaelse for sociala sammanhang och aktiviteter, inte bara genom att
observera andra, utan ocksa genom att som forskare sjalv uppleva och vistas i
undersckningsmiljon. Forskarens egna attitydforandringar, radslor och angest och
social forstaelse som uppstar i och med engagemanget och samvaron med
manniskorna pa faltet, blir en del av det insamlade materialet.

Deltagande observationer &r en personlig metod som inte enbart baseras pa forskarens
sinnen och intellekt, utan handlar lika mycket om minnen, erfarenheter och
personlighet. Enligt Ehn och Lofgren (1996, s. 120-121) maste forskaren for att fa
svar anvanda ett visst matt av manipulation. Detta skall dock inte ses som ett
skadespel utan som en anpassningsformaga gentemot faltet. Brewer sager om
forskarens personliga kvaliteter att:

The primary one is to maintain balance between ’insider’” and
outsider” status; to identify with the people under study and get
close to them, but maintaining a professional distance which
permits adequate observations and data collection. (2000, s. 59-
60)

| den etnografiska handboken Etnologiskt faltarbete (Kaijser & Ohlander, 1999)
uttrycks att forskare som anvénder sig av deltagande observationer ocksa deltar i
manniskors liv vilket oppnar for samtal. Forskaren kan darmed stélla fragor ”...i
samtalets form.” (Kaijser & Ohlander 1999, s. 78), utan att vara bunden av en formell
intervjusituation. Deltagande observationer &ar explorativa och forskaren letar efter
relevant information men tar ocksa till sig empiri man inte avsett att soka efter. Med
forfattarnas egna ord, pragmatisk systematik, i vilken den ovéntade datan star att finna
under Oppen observation och forskarens hypoteser prévas genom fokuserad
observation. Darmed betonas betydelsen av att etnografin &r reflexiv, att man strévar
efter att forstd hur man kommer fram till de slutsatser som man drar, att man kan
forsta inneborden av de tekniker och metoder som man utnyttjar likaval som de
sociala relationer som undersokningen ifraga bygger pa. Detta ar av grundlaggande
betydelse for validiteten hos etnografisk forskning (Beach 1995).
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Vara deltagande observationer

Vi beslutade pa ett tidigt stadium att utfora observationerna tillsammans. Tva personer
ser battre an en och vi kdnde oss osékra i rollen som forskare. Detta var dock inget vi
holl fast vid under alla observationer da vi bada har gjort observationer pa egen hand.
Under observationerna hade vi med oss papper och penna, vi antecknade l6pande
under observationernas gang (mer om detta under avsnittet om faltanteckningar
nedan). Under alla observationer har vi upptratt som géster vilket inneburit att vi atit
och druckit. Anledningen till att vi valde att "maskera” oss som géaster handlar om att
vi ville smélta in i faltet. Som vi senare kommer att beskriva i kapitlet om
tilltradelseprocessen var narmandet till falten ingen enkel och snabb process. |
inledningsskedet upplevde vi vissa svarigheter att Iamna rollen som gast och iklada
oss forskarrollen.

Observationerna foljde alla i stort sett samma monster. Vi anlande till nagot av vara
valda observationsstéllen, som vi dopte till The Duck och Stadigt. Vi satte oss vid ett
bord och invéantade personalens service. Vid nagot enstaka tillfalle bestéllde vi nagot i
baren. Anledningen till att vi bestallde mat och dryck var att det kdndes viktigt for oss
att ha nagot framfor oss eftersom en gast som varken ater eller dricker kan uppfattas
som annorlunda. Observationerna varade mellan 30 minuter och tre timmar i langd
beroende pa tid pa dagen och antal gaster. Nar det var fa gaster och liten aktivitet pa
krogen blev observationerna kortare. En majoritet av observationerna genomfordes
nagon gang mellan 17.00 och 19.00. Sammanlagt genomférde vi 15 observationer
under tre och en halv vecka, med start den 14:e november och sista observationen 7:e
december. Den sammanlagda observationstiden uppgick till cirka 20 timmar. For
komplett observationslista se bilaga 1.

Valet av tidpunkt for majoriteten observationerna baseras bland annat pa att 44
procent av Vegasspelarna spelar innan klockan 18.00 pa kvallen (Lalander, 2004).
Vidare noterade vi att det vid lunchtid inte foérekommer nagot spel vid nagon av vara
observationer. Inte heller pa kvallar och helgkvallar férekommer spelande i nagon
storre utstrackning och den hoga omsattningen av manniskor gjorde det svart att
skaffa sig 6verblick av situationen. Vi har dock tagit med faltanteckningar fran vara
kvallsobservationer i vart resultat som ett exempel pa det specifika, det udda.

I inledningsskedet hade vi inte mycket funderingar kring vad vi letade efter men efter
hand som observationerna fortskred riktade vi in oss mer pa att soka efter fenomen
som vi kunde relatera till vart syfte och vara fragestéllningar. Detta underlattade
observerandet och ledde till att var empiri genomgick en forsta tematisering redan pa
observationsstadiet. Ytterligare en fordel med ett sadant forfarandet var att vi kunde
anvanda oss av dessa teman i de samtal med Vegasspelare som fordes.

Vi genomforde tre samtal med Vegasspelare. Samtalen var korta och informella och
vi antecknade under samtalens gang. Dessa samtal kan inte betraktas som intervjuer
utan snarare som fordjupande delar av vara observationer. Alla samtal skedde pa plats
pa krogen i direkt anslutning till \VVegasmaskiner. De inleddes med att en av oss tog
plats bredvid en spelare och sjalv borjade spela. Darefter forsokte den av 0ss som
spelade skapa kontakt med spelaren vilket oftast gick bra (endast en person av fyra
tillfragade avbojde att svara pa vara fragor). Inget av samtalen tog langre an 10
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minuter. Samtalen anvands ocksa i uppsatsens resultatdel som komplement till vara
observationer. De styrker empirin och ger beskrivningarna liv.

Observationer i praktiken

For att visa hur vi resonerat kring observationerna och hur vi anvant oss av dem vill vi
ge exempel pa en typisk observation. Utdraget, som kommer fran vara
faltanteckningar, ar nagot omarbetade. Eftersom vi gjorde de flesta observationerna
tillsammans har vi jamfort vara faltanteckningar for att tdcka upp luckor i varandras
beskrivningar. Ett exempel pa detta kommer fram i faltanteckningen nedan:

Vid de tva maskinerna som ar placerade vid entrén sitter en man (Malar-
Bengt) i 40 arsaldern som vi sett tidigare under vara forstudier. Mannen har
arbetsbyxor med fargflackar och ett par arbetskangor. Han dricker en 6l som
han mellan klunkarna placerar ovanpa apparaten och pratar hogt i mobiltelefon
om nagot juridiskt kring ett avtal. (Féltanteckningar, 071121, 17.00)

| vara respektive anteckningar fran denna observation har bada noterat att "Malar-
Bengt” talar i telefon under sitt spelande. Det var daremot endast en av 0ss som satt sa
pass nara att denne kunde hora vad samtalet rérde. | var sammanslagna faltanteckning
fran situationen tas denna detalj med eftersom sma tillsynes ovésentliga detaljer
skanker observationerna ett djup och de framstar som mer levande.

Samtal

| samband med vara observationer genomforde vi tre samtal med personer som
spelade pa Vegasmaskiner. Vi ville prata med spelare for att darigenom férdjupa det
empiriska materialet. FOr att visa hur en samtalssituation sag ut féljer har ett exempel.
Den visar framforallt pa hur vi narmade oss spelarna.

Krister sitter och spelar nar jag kommer in pa Stadigt. Han verkar fokuserad pa
maskinen men sneglar at mitt hall nar jag satter mig vid maskinen bredvid. Jag
matar i 20 kronor varpa Krister sager "den dar har inte gett nagot pa lange sa
nu kanske det blir nagot”. Detta blir min "icebreaker” och vi borjar smaprata.
Jag beréattar for Krister om att jag en kollega haller pa med en undersokning
om krogar som har Vegasmaskiner och att det &r darfor jag spelar. Han verkar
genast intresserad och sager skrattande: “ja, men da kan jag tanka mig att du
vill prata med mig?”. Jag blir nagot 6verrumplad av inviten men sager "visst
vill jag det”. Jag informerar Krister om att det inte nagon formell intervju, att
jag inte spelar in och att han kommer att vara helt anonym. Han far reda pa att
jag tanker anteckna under vart samtal och renskriva vid ett senare tillfalle. Jag
berattar ocksa mer formellt om undersékningen syfte. (Faltanteckning,
071204, 17.00)

Alla sociala interaktioner styrs av starka anonyma typifieringar i ett inledningsskede.
Enligt Berger och Luckmanns (1979) satt att se det har vi redan innan studien
uppfattningen spelare om de som sitter vid Vegasmaskinerna. Denna uppfattning
baseras pa fordomar och forkunskap. | vart fall handlar det mycket om den litteratur
och forskning kring maskinspelande vi tagit del av. Det forsta vi ser &r den socialt
belastade invididen som inte kan hantera sina impulser att spela pa Vegasmaskinerna.
Manga beskrivningar av spelare stannar just har, vid kopplingen till forskningen i
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amnet. Vara samtal med tre spelare har tagit oss en bit narmare vilket paverkat
typografin. Samtalen har dock varit sa pass korta och begransat till ett tillfalle att var
huvudsakliga uppfattning om spelarna anda utgérs av forforstaelse. Men de tre spelare
vi talat med bryter sig anda delvis ur forforstaelsens anonymitet. Kristers trevliga och
oppna bemotande praglar inte bara bilden vi far av honom, utan paverkar i grunden
var syn pa spelare i allmanhet.

Om faltanteckningar

”De primara hjalpmedlen under en deltagande observation dr penna och
anteckningsblock.” (Kaijser & Ohlander 1999, s. 82). Aven om det inte kravs nagon
avancerad utrustning for att fora faltanteckningar under de deltagande observationerna
finns det 4nda vissa aspekter att ha i atanke. Kaijser och Ohlander véljer att skilja pa
tre typer av anteckningar, metodologiska, reflekterande och empiriska.
Faltanteckningarna bor ocksa struktureras det finns olika satt att gora detta pa,
exempelvis utifran tid eller arbetets fragestallningar.

Fragan om nar man skall anteckna &r ocksa viktig enligt Kaijser och Ohlander (1999
s. 82-84). Det &r inte sdkert att det passar att ta fram anteckningsblocket i alla
situationer. Oftast kan det l6sas genom att forskaren gar undan och skriver sina
anteckningar och om detta inte ar mojligt far anteckningarna helt enkelt vanta tills
observationen &r avslutad. Hur utforliga faltanteckningar skall vara gar inte att svara
pa eftersom det varierar fran situation till situation. Forfattarna menar dock att det ar
en fordel om féaltanteckningarna ar utforliga, detaljerade, levande och att de ger
narvarokansla. (1999 s. 84).

Kaijser och Ohlander (1999, s. 79) menar att det som bor antecknas vid en
observation handlar om vad den observerade gor, sager, hur den observerade ser ut
och sa vidare. Som forskare kan man inte utelamna nagot i faltanteckningarna
eftersom sammanhanget i sa fall gar forlorat. Detta far till foljd att vi fyller vara
faltanteckningar med tillsynes meningslos data. Men i manga fall kan det triviala visa
sig ha storre betydelse an vad man till en bérjan trott.

| Patrik Aspers bok Etnografiska metoder (2007, s. 120) beskrivs det som noterats
men som initialt saknar betydelse som en del av tjock beskrivning. Aspers hamtar
begreppet fran Clifford Geertz thick description och syftar pa att dessa obetydliga
notat senare i studien kan fa en annan mer betydelsefull mening nar forskaren utékat
sin kunskap om faltet. De tjocka beskrivningarna kan ocksa fungera som stod om det
under studiens gang dyker upp nya fragor. Med hjalp av sina tjocka beskrivningar
slipper forskaren aterga till faltet for att soka svar pa dessa nya fragor. Kort sagt kan
man forklara tjocka beskrivningar som att forskaren skall samla pa sig mer material &n
vad han eller hon tror sig behdva.

Vara faltanteckningar

Nar vi inledde observationerna var vara féltanteckningar till storsta delen fyllda av
beskrivningar av lokalerna. Vi beskrev hur The Duck och Stadigt var moblerade,
noterade olika inredningsdetaljer och andra fysiska egenskaper. Men allt eftersom
vara observationer fortskred och utvecklades gjorde dven vara faltanteckningar det.
Fokus skiftade fran den fysiska miljon till manniskorna i lokalen. Det ar svart att
aterge vad manniskor gor i faltanteckningar, ofta handlar de snabbare &n vad
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forskaren hinner anteckna och minnet &r inget palitligt redskap. Var fordel var att vi
var tva som observerade och att vi bada gjorde anteckningar under observationerna.
Aven om véra anteckningar for det mesta inte skilde sig i ndgon hégre grad, var det
anda en trygghet att veta att om den ena inte hinner eller glommer kommer kollegan
férhoppningsvis att notera det.

Vi valde att anteckna helt 6ppet, dels for att det & mycket svart att minnas allt som
skett under en hel observation och dels for att ingen reagerade nér vi tog fram papper
och penna. Var slutsats var att det dr sa pass vanligt att manniskor sitter pa krogen och
diskuterar jobb, studier eller affarer att ingen reflekterar Gver att tva personer for
anteckningar samtidigt som de sitter och ater eller dricker. Det &r inte heller nagon
som kommenterat det faktum att vi antecknat. Faltanteckningarna blev pa samma satt
som observationerna allt mer tematiserade utifran de fenomen vi noterade, vilket i
slutdndan underlattade var tolkning. Nér anteckningarna ar uppbyggda efter vissa
teman som exempelvis spel sa blir det mycket lattare att se det som sticker ut och det
som inte gor det. Ett exempel pa en av de tidigare faltanteckningarna:

Efter ca: 20 min kom en aldre herre in, och gick rakt fram till maskinerna och
borjade spela. Tyvarr stod han skymd bakom en pelare sa det gick inte att
iaktta hur han gick tillvdga vid spelet. Men han stod kvar nar vi gick 30-40
min senare. (Fé&ltanteckning 07-11-14 17:00)

Denna féltanteckning visar pa hur vi till en borjan inte riktigt visste vad vi skulle
komma att se vid vara observationer. Vi hade annu inte strukturerat upp formerna for
vara faltanteckningar. For att jamfora med en senare observation:

Malar-Bengt ar pa plats vid sin vanliga maskin vid dorren nar vi kommer. Som
vanligt dricker han en 6l och spelar i ca 20 minuter innan han reser sig och gar
ut. Denna gang utan att kommentera sitt spel. Vid de tre maskinerna vid
rokbaset star tva man. Den ena (Abdi) ser som vanligt helt uppslukad ut av
spelet. (Faltanteckningar 07-11-23 17:00)

Hér syns att detaljrikedomen i anteckningarna har okat. Det finns kopplingar till
tidigare observationer och ges djupare beskrivningar av vad de sysselséatter sig med
och vilka de ar. Det blir bade roligare och mer fruktbart att tolka faltanteckningarna
om de kéanns levande och enligt oss ar "Malar-Bengt” betydligt mer levande och
narvarande dn en "&ldre herre”.

Sattet vi valt att redovisa faltanteckningarna pa ar hamtat fran Gustafson (2006, s. 60-
64) och Ehn och Klein (1989). | bada verken ligger féltanteckningarna som tydligt
urskiljbara block med diskussion fore eller efter. Ett sddant framstallningssatt gor att
det aldrig blir tvivel om nar det ar faltanteckningar, vara reflektioner eller teoretiska
aspekter som ar for handen. I exempelvis The Urban Pub (Alasuutari, Kinnunen,
Natkin, & Sulkunen, 1985) skrivs inte faltanteckningarna ut alls. De ligger till grund
for den I6pande beskrivningen av miljéer och méanniskor men det framgar inte vad
som faktiskt observerats. Beskrivningarna ar mer svepande och generella.
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Om tolkning

Tolkning syftar till att klassificera, ordna och bestdamma egenskaper och relationer.
Det &ar ett antagande som skall forklara en innebdrd i en handling, situation eller
uttryck. Ehn och Lofgren (1982) behandlar tolkning som en metod. De menar att
tolkningen av empiri handlar om att se nagot som nagot, att séka mening. Det vill sdga
det som uppstar i relation mellan manniskor, eller mellan ménniskor och ting. En
handling, situation eller ett uttryckt har ingen inneboende mening utan den uppstar i
relationen. | vardagen &r vara tolkningar undermedvetna och sker utan vidare
reflektion. Det ar forst nar vi stéter pa nagot vi inte forstar eller kan forklara som vara
tolkningar blir medvetna.

Den etnografiska tolkningen ar ingen exakt vetenskap i traditionell bemérkelse men
kan andock utféras systematiskt, noggrant och félja vissa regler. Tolkningen pagar
under hela forskningsprocessen, men framforallt néar forskaren sétter sig ner med sina
insamlade data. Den senare tolkningen kan ses som systematiserad medan den forsta
ar medvetet eller omedvetet oorganiserad (Brewer, 2000, s. 106-107). Enligt Brewer
(2000, s. 109-110) kan tolkningsprocessen uppdelas i dataorganiserande, kodning,
innehallsanalys, kvalitativa beskrivningar, etablerande av monster, skapande av
klassifikationssystem samt att undersoka och forklara de fenomen som inte passar in i
analysen.

Aspers (2007, s. 164-168) visar pa grundlaggande strukturer for kodscheman for att
underlatta tolkning. Ett kodschema kan till exempel bestd av ett siffersystem. Forst
tematiserar man huvudkategorier som utgdr basen for vad observationen skall
uppmarksamma. Dessa huvudkategorier delas sedan upp i undergrupper. Nedan foljer
ett exempel pd hur man med Apsers (2007, s. 165) metod kan schemalagga aktorer pa
en arbetsplats:

1. Aktorer (huvudkategori)

1.1 Kbn
1.1.1 Kvinna
1.1.2 Man
1.2 Roll
1.2.1 Chef
1.2.2 Anstéalld
1.3 Alder

Lagger man till koder &ven for aktorernas agerande kan man kombinera ihop dessa
och skaffa dverblick déver vem som gjort vad. | kommande kapitel kommer vi att
redovisa for hur vi anvant oss av Aspers metod med kodschema, men forst gar vi
igenom hur var forforstaelse paverkat var tolkning.

Var tolkning och forforstaelse

Vi har under arbetets gang uppméarksammat att var forforstaelse och vara fordomar &r
tatt sammankopplade med tolkningen. Det gar darfor inte att redovisa for var tolkning
utan att ta hansyn till denna forforstaelse. | detta kapitel kommer darfor tolkning och
forforstaelse att presenteras sammanflatat.
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Det var viktigt for var studie att vi var medvetna om och forséker distansera oss fran
den krogkultur vi sjalva ar en del av. Ehn och Lofgren (1982) talar om hemmablindhet
som nagot uppstar vid ett besok i en bekant kultur vilket kan fa till foljd vi inte tar
fasta pa fenomen som kan ha betydelse for var tolkning. For att forhindra detta
forsokte vi gora oss oftrstaende for invanda monster och foreteelser. Istéllet for att
avfarda ndgot som vardagligt och oviktigt forsokte vi se pa det med andra 6gon, att
det exempelvis knappt forekom att gaster at pa en av de undersokta krogarna ar en
sadan sak.

Var ovana som forskare har under tolkningsarbetet fungerat som stérningsmoment
infor det invanda monster vi som privatpersoner upplever i en kand miljo som krogen.
Forskarrollen har just darfor hjalpt oss att uppméarksamma fenomen vi annars skulle
tagig for givna. Under var forsta observation lade vi marke till ndgot vitt pa en av
Vegasspelarnas skor. Eftersom det sndat ute tolkade vi detta som osmaélt sndé och
noterade i vara faltanteckningar. Detta ar en detalj vi formodligen aldrig skulle ha
uppmarksammat om det inte vore for forskarrollen. Vid en observation nagra dagar
senare aterkom mannen och det vita pa skorna fanns kvar trots att det var tovader ute.
Utifran detta nya empiriska lage kunde vi dra slutsatsen att det inte handlade om sno
utan sannolikt om malarfarg. Vart antagande styrktes av att mannen ocksa bar
arbetsbyxor med féargflackar.

Givetvis paverkas var tolkning vid observationstillfallet och var tolkning av
faltanteckningarna av var forforstaelse. Det ar omajligt att med en sa personlig metod
som deltagande observation undga att blanda in sig sjalv. Med det menar vi att det vi
véljer att uppmarksamma troligen kommer fran var forforstaelse av fenomenet. Redan
valet av amne, syftesformuleringen och de valda fragestallningarna i uppsatsen fargas
av denna forforstdelse. Utgangspunkten for denna uppsats har  varit
spelberoendeproblematik och dess koppling till socialt arbete. Vi uppfattar
socionomutbildningen som vildigt problemfokuserad vilket paverkat var syn pa
Vegasspelarna. L&gg dartill den forskning som finns kring spelberoende och
Vegasspelarna framstar som miserabla individer helt utan impulskontroll. De sitter
hela dagarna framfor maskinerna och spelar bort socialbidrag, pensioner och
aktivitetsersattning. Denna bild utgjorde en stor del av var forforstaelse kring
Vegasspel.

Nar det géller krogkultur baseras var forforstaelse pa egna erfarenheter. Krogen &r en
plats man gar till for att dricka alkohol, d&ta mat och umgas med vanner. Det &r en plats
tatt forknippad med fest, gladje och aktiviteter. En aktivitet som funnits lange pa
svenska krogar ar Black Jack. Vi har bada spela detta spel atskilliga ganger men aldrig
reflekterat Over att det skulle vara forknippat med nagra risker. Black Jack har helt
enkelt varit socialt accepterat i de kretsar vi rort 0ss. Nar Vegasmaskinerna dok upp i
slutet av 90-talet forknippade vi dessa maskiner, till skillnad fran Black Jack-borden,
med lagstatuskrogar. | var forforstaelse gor vi alltsa skillnad mellan spel och spel.

Analys och tema

Vart empiriska material bestar av de faltanteckningar som nedtecknats under vara
observationer. Dar ingar dven de samtal vi fort med spelare vid olika tidpunkter. Vart
material bygger pa de fenomen som vi varje given tidpunkt valt att ta med i vara
anteckningar. En del av valen har varit paverkade av var forforstaelse kring krogen
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och spelande pa Vegasmaskiner. Ett exempel pa detta ar anteckningar om interaktion
mellan spelare, gaster och personal. Vissa foreteelser har antecknats mer som en
bakgrundbeskrivning for att senare under studiens gang lyftas fram som intressanta
fenomen. Detta ar ett exempel pa det Aspers (2007, s. 120) kallar tjocka
beskrivningar.

For att strukturera upp faltanteckningarna har vi nagot férenklat anvant oss av Aspers
(2007, s. 164-168) kodschema. | schemat har vi utgatt fran olika fenomen som
exempelvis fysisk miljo, social interaktion eller den etnografiska metoden. For att
belysa exakt hur vi gatt tillvaga illustrerar vi med ett exempel fran ett av vara tre
teman.

1. Den fysiska miljon (The Duck och Stadigt)
1.1 The Duck

1.1.1 Geografisk plats

1.1.2 Utsidan

1.1.3 Insyn

1.1.4 Inredning
1.1.4.1 Barens placering
1.1.4.2 Vegasmaskinernas placering
1.1.4.3 Dekor

O.s.v.

Nar vi har analyserat det empiriska materialet har vi utgatt fran tre teman. Den fysiska
miljon (The Duck och Stadigt), aktiviteter hos individer och grupper samt den
stamning som rader. Dessa teman har sedan kopplats till de teorier som vi redogjort
for i teorikapitlet.
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Forstudie

Kriterier for vald krog

For att kunna hitta observationsobjekt till var etnografiska undersékning beslot vi att
genomfora en mindre forstudie for att darigenom fa en kort forsta inblick i hur miljon
och kulturen vi ville observera sag ut. Vi ville ocksa genom forstudien vilja ut vilka
krogar vi ansag det lampligt att genomfora studien. Det forsta kriteriet vi satte upp for
en lamplig observationsplats var att det skulle finnas Vegasmaskiner, och att dessa
skulle anvandas. Detta ar centralt for var undersokning och behdver ingen vidare
forklaring.

Det andra kriteriet handlar om lokalens utformning. I en liten och intim lokal antog vi
att var narvaro kunde komma att uppfattas som patrangande och stérande. | en stor
lokal daremot riskerade vi att forlora 6verblicken och darmed fa svart att se helheten.
Det ideala observationsobjektet var i vara 6gon en medelstor krog dar vi kunde ha
overblick Gver i stort sett hela lokalen fran en plats utan att for den delen sitta i knaet
pa spelare och andra géster.

Det tredje och sista kriteriet handlade om att vi skulle kdnna oss bekvama pa
observationsplatsen. En inte obetydlig detalj med tanke pa hur mycket tid vi raknade
med att vi skulle spendera pa platsen. Nér vi anda hade chansen att sjilva valja
observationsplats vore det dumt att bestamma sig for att utfora observationerna pa en
plats dar vi kdnde obehag.

Forstudiens utforande

For att du som lasare skall fa en uppfattning om hur vi gatt tillvaga kommer vi att
beskriva forstudieprocessen kortfattat. Eftersom vi till en bérjan inte var helt sakra pa
i vilken geografisk kontext vi ville bedriva studien besl6t vi oss for att borja i de
centrala delarna av staden och dérifran réra oss mot utkanterna. | centrum besokte vi
fem krogar som alla har Vegasmaskiner. Fyra av krogarna valde vi bort pa ett tidigt
stadium eftersom det var begransat spelande vid vart besék. Pa den femte krogen
forekom intensivt spelande pa tre maskiner och antalet dryckesgaster var stort.
Mycket pekade pa att detta skulle kunna vara en bra studieplats. Tyvérr uppfattade vi
ganska snabbt att krogens utformning och begransade yta skulle innebéra problem.
Krogen var uppdelad i tva rum varav det ena helt utan uppsyn &éver bar och
Vegasmaskiner. | det andra rummet var det valdigt trangt och borden stod uppstallda
bara nagon meter ifran baren och Vegasmaskinerna. Med dessa forutsattningar fick vi
kénslan av att tranga oss pa bade spelare och andra gaster.

Nasta anhalt var ett miljonprojektomrade med det karakteristiska forortscentrumet.
Har fanns tva krogar med Vegasmaskiner dar den ena bara hade ppet kvallstid och
den andra upplevdes som for stor och odverskadlig. Det fanns till exempel ett
dansgolv mellan VVegasmaskinerna och narmsta sittplats.

Forstudien avslutades i ett bostadsomrade ligger mellan centrum och
miljonprojektsomradet. Runt tunnelbaneuppgangen lag inom 500 meters radie tre
krogar med Vegasmaskiner. Pa tva av krogarna forekom spelande och lokalernas
utformning upplevdes som ideala fér observation, det var glest méblerat och det fanns
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mojlighet att ha uppsikt over Vegasmaskinerna fran narliggande bord. Snabbt
uppfattade vi en kamratlig och familjar stamning pa bada krogarna vilket gjorde att vi
kande oss bekvama. Vi beslét oss for att utfora vara observationer pa dessa tva krogar,
The Duck och Stadigt.

Tilltr&delseprocessen

Det initiala tilltradet till en krog sker vid det 6gonblick man éntrar lokalen. P& krogar
utan dorrvakt eller entrévard saknas formell kontroll varfor aven minderariga och
patagligt berusade kan trada in. Formell kontroll sker forst vid bestallning eller nar
man uppmarksammats av krogpersonalen. Pa detta satt ar krogen att definieras som en
offentlig miljo eftersom tilltradet ar allmant. Kaijser och Ohlander tar upp tilltrade pé
féljande vis:

Till offentliga utrymmen har alla tilltrade, men arbetsplatser,
foreningar och liknande kraver nagon form av samtycke... Det
kan vara svart att be om samtycke nar arbetet sker i en
halvoffentlig sfar. (1999, s. 30)

Aven om alla har tilltrade till krogen och det ar en offentlig miljo, kan den ocksa
definieras som en halvoffentlig sddan. Med det menas att krogen i vid mening &r en
offentlig plats och att alla ar valkomna under forutsattning att man lever upp till
krogens regler och begransningar.

Pa de tva krogar som ingar i studien har vi till att bérja med agerat som gaster, det vill
sdga atit, druckit och fort konversationer. Eftersom detta forhallningssatt gjorde att vi
blev accepterade fortsatte vi agerandet under hela datainsamlandet. P4 samma sétt
som gaster och personal far tillfalle att bekanta sig med oss som privatpersoner
snarare an forskare, ville vi bekanta oss med personal och géaster for att sedan kunna
kanna oss tryggare och mer sjalvsékra i den ovana rollen som forskare.

Tilltradelseprocessen i praktiken

Vi tar i detta avsnitt upp hur tilltradelseprocessen forlopte under vara observationer.
Det inleds med ett utdrag fran vara faltanteckningar som visar hur den forsta
kontakten togs och sedan foljer avsnitt som visar hur vi resonerat kring detta.

Det kdnns som om man pa Stadigt numera inte bara kanner igen oss utan
ocksa tagit oss till sig. Detta illustreras med att killarna bakom baren ropar till
oss over lokalen och fragar om vi vill ha tvd och pekar pa 6lkranen. Vi har sett
detta beteende atskilliga ganger tidigare gentemot individer som vi tolkar som
stammisar. Nar killen kommer ut med var 6l, det var bara en av oss som drack
6l vid detta tillfalle, fragar han hur laget ar och vi svara bra. Kéanslan av att ha
brutit isen far den ena av oss att saga att vi har mycket att gora for tillfallet och
killen undrar med vad. Detta blir ddarmed var ingang till att presentera vart
arbete. Vi sager kort och gott att vi genomfor en studie kring krogkultur och
att det ar darfor vi frekventerat just den har krogen den senaste tiden. Vi
tillagger att vi &r intresserade av hur folk upptrader pa krogar som ocksa har
Vegasmaskiner. Killen sager att det later intressant och gar tillbaka till baren
igen. (Féltanteckningar, 071122, 18.00)
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Om vi raknar med forstudien sa tog det fyra besok pa Stadigt innan vi fick en formell
kontakt med personalen. Tilltradelseprocessen hade genom personalens igenkannande
av oss borjat 6verga till ett deltagande. Igenkannandet har i detta fall storre betydelse
for vart deltagande &n avslojandet av vart syfte. Det var trots allt igenkannandet som
gjorde att vi kande oss accepterade. Som vi tidigare namnt blir vara faltanteckningar
mer detaljrika och vara beskrivningar tjockare efterhand. Denna forandring tar sin
borjan i samband med att vi uppfattar att vi Overgar fran externt till ett internt
perspektiv. Som vi ndmnt tidigare ar det viktigt att forskaren ar involverad i det
sammanhang och de aktiviteter den @mnar understka for att undvika att ge betydelse
till fenomen ur ett externt perspektiv.

Etik

| Etiska principer for humanistisk-samhéllvetenskaplig forskning (Vetenskapsradet,
1990) staller vetenskapsradet upp fyra huvudkrav: informationskravet,
samtyckeskravet, konfidentialitetskravet och nyttjandekravet. Dessa krav innebér
principer om att forskaren skall informera inblandade om syftet med studien, ge de
inblandade mdjlighet att lamna samtycke till deltagande och tillse att material som
insamlats skall behandlas med storsta mojliga konfidentialitet. Vidare far insamlat
material bara anvéandas for det som &r studiens syfte.

Var studie baseras till stor del pa observationer som skett utan de observerades
kdnnedom, sa kallad dold observation. Géasterna pa The Duck och Stadigt var
omedvetna om att deras aktiviteter observerades medan personalen pa Stadigt kande
till syftet med var narvaro. Att personalen pa The Duck tillskillnad fran Stadigt inte
informerats om syftet med var narvaro grundar sig i att vi inte hann komma de pa The
Duck tillrackligt nara. Vi anser det svart att tvinga fram en avspand relation till
personalen vilket vi ansag oss behova for att fa ett formellt tilltrade.

Den dolda observationen lampar sig val vid till studier da man vill undvika att skapa
forskar- eller observatorseffekter, det vill sdga dar forskarens 6ppna narvaro paverkar
de observerades beteende. | Fallstudien som forskningsmetod (1994, s. 191) menar
Sharan Merriam att det finns etiska beténkligheter nér det géller dolda observationer.
Forfattaren illustrerar dessa beténkligheter genom att gradera risken for etiska
overtramp pa en skala dar det i skalans ena ande foreligger 1ag eller ingen risk for
Overtramp. Har finner vi observationer av offentliga personer i offentliga
sammanhang. | skalans bortersta dnde, dar det etiska Gvertrampet ar uppenbart, finner
vi observationer av privatpersoners privata handlingar i privata situationer. |1 mitten
placerar Merriam observationer av privata handlingar i det offentliga rummet och
exemplifierar med ett dlskande par i en park.

Vi anser att krogmiljon &r mer offentlig an privat. Krogens gaster ar medvetna om att
deras alder och beteende 4ar Overvakade av krogens personal (som av
alkoholtillstandsskal maste kontrollera just detta). De ar dock inte medvetna om att
deras beteende uppmarksammas som en del av en vetenskaplig studie och det ar har
denna studies etiska dilemma foreligger.

Krogen ar en plats dar manniskor kommer och gar under en dag. Vi ansag det
praktiskt omojligt att vid varje besok pa krogen informera alla narvarande om syftet
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med var narvaro. Ett sadant beteende skulle sakert ocksa uppfattas som stérande av
bade personal och gaster.

Det etiska dilemmat med vara dolda observationer hade varit stérre om vi i smyg hade
fotograferat eller tagit reda de observerades personnummer for att inhdmta
bakgrundsinformation. Vi anser att vi hallit oss pa ratt sida av den forskningsetiska
gréanslinjen just genom att vi inte &r intresserade av de observerades privatliv. Studiens
syfte &r titta narmare pa krogkultur dar spel pa Vegasmaskiner forekommer. Vi har
bara varit intresserade av de observerades handlingar i det offentliga rum som krogen
utgor.

De tre spelare som vi pratat med har i anslutning till samtalet informerats om studiens
syfte och givits mojlighet att avbdja medverkan. De har informerats om att de &r
anonyma och att samtalet kommer att nedtecknas. Pa krogarna, de observerade och de
vi samtalat med har vi bytt namn och &ndrat signifikanta detaljer som skulle kunna
avsloja deras identitet.
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Resultat och Analys

Vi kommer nu att ga vidare med att presentera och analysera resultaten fran var
undersokning. Syftet med uppsatsen &r att studera kultur pd krogar med
Vegasmaskiner. Det ar naivt att tro att det skulle finnas endast en radande och
genomgripande kultur pd en krog med Vegasmaskiner. Vi ar medvetna om att det
finns lika manga kulturbarare som individer och att alla manniskor som vi iakttar
under vara observationer ar delaktiga i flera kulturella sammanhang. Personer kan
genom sina sysselsattningar och sin person ha en mangd kulturella tillhdrigheter.
Exempelvis kan en person vara bade musiker, invandrare, rullstolsburen,
schackspelare och ingenjor. Att pasta att personen i exemplet ovan endast tillhor en
musikerkultur blir da valdigt missvisande.

Vi kommer i resultat- och analysavsnittet av uppsatsen sortera in manniskor i grupper
och &ven att padyvla dem kulturell tilln6righet, detta gor vi for att visa vilka kulturella
sardrag som finns pa krogar med Vegasmaskiner. For att beskriva den radande
kulturen har vi arbetat utifran tre teman, den fysiska miljon (The Duck och Stadigt),
aktiviteter hos individer och grupper samt den stamning som rader.

The Duck och Stadigt

The Duck ligger lite avskiljt fran omradets centrum. Den &r placerad i ett horn av
fastigheten och det finns en liten uteservering med cirka 10 platser, men pa vintern
anvands denna enbart som rokplats. Fonstren som vetter mot ett hall, &r gallerférsedda
och har krogens namn klistrat pa sig. Det ar mycket begransad insyn fran gatan. |
gathornet, synlig fran tva hall, hanger en stor Vegasskylt.

Det finns omkring 50 sittplatser och rummet &r kvadratiskt. Sett fran ingadngen som ar
forlagd i ett horn ligger baren i det motsatta hornet. Mellan baren och ingangen &r
bord, soffor och stolar uppstéllda. Langs ena véaggen finns ett antal bas. Mdbler och
évrig inredning ser ut att ha nagra ar pa nacken. Vaggarna bar fortfarande spar av
nikotin och tjara fran ar av rokning. Pa vaggarna hanger alkoholreklam och tavlor
med Kklassiska bar-citat som exempelvis: ”you can only get credit if you’re 99 years
old and you bring your mom”. Trapanelerna och barens utformning &r ett tecken pa att
man forsoker efterlikna den klassiska irlandska puben. Tillsammans med basen skapar
det en ombonad kénsla.

Narmast baren finns ndgot som kan liknas vid ett langbord med plats for omkring 15
personer. | hornet vid baren och vinklat ut mot rummet hanger en storbilds-TV.
Ingangen till koket och toaletterna ligger i barens andra dnda. The Duck har ocksa ett
rokbas tillbyggt i anslutning till toaletterna. Menyn i skinnimitation bestar av tva blad
med tre forratter, fyra huvudratter och tva efterrétter. Ingen av ratterna kostar 6ver 99
kronor. Pa sista sidan finns alkoholen presenterad. Tva sorters rétt och vitt vin, fatol
och starksprit.

Av Vegasmaskinerna, fem till antalet, star tre uppstallda mitt i rummet s& att de
skymmer utsikten mot baren och tva star intill vaggen narmast ingangen. Det gar inte
att ga till baren eller satta sig vid nagot av borden utan att passera maskinerna. De tva
maskinerna vid ingangen ar synliga fran i stor sett hela lokalen, medan de tre mitt i

33



rummet bara kan ses fran tva av borden och fran rokbaset. Svenska Spel lanserade for
cirka tre ar sedan nya Vegasmaskiner (och bytte da namn fran Jack Vegas till Vegas)
med ny programvara och en ny slankare utformning pa sjalva maskinen. De nya
maskinerna ar snabbare och har fler knappar for att satsa pengar vilket skulle kunna
ha en effekt pd omsattningen. The Duck anvander dock fortfarande de gamla
maskinerna.

Stadigt ar placerat i omedelbar anslutning till tunnelbanan i omradets centrum. Har
finns bland annat en matbutik och tva andra krogar. Pa trottoaren utanfor lokalen star
en skylt som upplyser forbipasserade om 6lpris och att det finns pizza fér avhamtning.
Skylten bar ocksa en liten Vegas-logotype. Krogens fonster I6per fran gatan och in i
tunnelbaneuppgangen. Gatufonstret ar stort och tonat och har krogens namn klistrat
éver nastan hela ytan. Lokalens langsmala utformning och det tonade glaset forsvarar
insynen. Fonstren som vetter mot tunnelbaneuppgangen ar armerade med staltrad och
uppgangen ar standigt upplyst vilket ocksa det forsvarar insyn.

Lokalen har omkring 40 sittplatser och ar formad i en réat vinkel med baren placerad i
ett av hdrnen. Fran baren har man uppsikt dver hela lokalen, men fran ingangen syns
inte den del dar Vegasmaskiner, pizzautlamning och toaletter &r forlagda. Mellan
ingangen och baren, finns atta bas och ett antal bord. | omradet dar Vegasmaskinerna
star uppstéllda finns tva bord och fem Vegasmaskiner. De senare star uppstallda
langst in mot vaggen. Sa gott som alla fonster i lokalen vetter mot trappan ner till
tunnelbanan. Vegasmaskinerna star alltsa sa placerade att det fran utsidan eller
ingangen inte gar att se dem.

Inredningen ar som pa The Duck av irlandsk pubkaraktar. Det & ombonad och frascht
och dven har hanger barcitat och alkoholreklam péa véaggarna. Den stora skillnaden
mot The Duck &r att vaggarna &r kladda i skotskrutigt tyg vilket bidrar till den
ombonade kanslan.

Bade The Duck och Stadigt har begransad insyn utifran, vilket enligt Abrahamson
(1994) skulle underlatta ett time-out-beteende. De har dessutom bas vilket begransar
den interna insynen och kontrollen. Inredningen liknar varandra aven om den pa The
Duck &r nagot mer sliten. Det ar dock inte fraga om trasiga maobler eller flagnade
tapeter. Avsaknaden av 0ppenhet (insyn) och exklusiv inredning sarskiljer The Duck
och Stadigt frdn den mondéna baren. De av tavlor och reklam 6verbeméngda
vaggarna kategoriserar dem, med Abrahamsons definition, som den folkliga baren.

Den fysiska miljon ar kulturbarande och krégarna pa de bada krogarna vill sannolikt
visa upp en ombonad miljo. Krogar som ofta byter inredning signalerar vid varje byte
en scenforandring och varje byte av scen kraver omdefiniering av rollerna. Vara
studieobjekt signalerar snarare en trygghet for besOkaren med det faktum att
inredningen mycket sallan forandras. Sa enkla saker som fargen pa en vagg eller
blomman i en vas leder oss att definiera vilken situation vi befinner oss i. Gasterna pa
The Duck och Stadigt forstar settingen och kan darmed inse vad som forvantas av
dem och av andra i den givna miljon.

The Duck skapar med den stora skylten pa utsidan och Vegasmaskinerna placerade
vid ingangen kanslan av att detta &r en krog inriktad mot just Vegasspel. Det &r dock

34



mojligt att den kvadratiska utformningen inte ger nagra andra mdjligheter an att
placera maskinerna just hér. The Duck har inte uppdaterat Vegasmaskinerna till den
senaste modellen vilket kan vara ett uttryck for den trygghet som namns i foregaende
stycke. De gamla maskinerna ingar i inredningen och att byta ut dessa skulle innebéra
ett ingrepp pa den gemensamma kultur man skapat med sina gaster. Krogen gar
darmed miste om den intédktsokning de nya maskinerna skulle kunna innebéra.

Pa Stadigt star Vegasmaskinerna uppstallda langst bort i lokalen, dolda for de som
trader in. Precis som for The Duck kan detta ha en ren utrymmesmassig forklaring.
Dock utgor bristen pa extern marknadsforing tillsammans med den dolda placeringen
att vi tolkar det som att Stadigt ser Vegasmaskinerna som en sekundér intéktskélla.
Att maskinerna dessutom ar placerade bakom tva pelare bidrar till denna uppfattning.

Krogens grupperingar

Nu har vi givit en bild av hur det ser ut pa The Duck och Stadigt och nu ar det pa sin
plats att presentera vilka grupper av manniskor som vi stétt pa under vara
observationer. Vi har delat upp dessa i stammisar, personal, spelare samt Ovriga
gaster. Uppdelningen har vi valt for att visa pa de skillnader som finns mellan
grupperna. Givetvis forekommer det ocksa likheter men skillnaderna &r sa patagliga
att det blir intressant att presentera dem var for sig. | exempelvis The Urban Pub
kategoriserar forfattarna enligt andra principer men forfarandet ar likartat (Alasuutari,
Kinnunen, Natkin, & Sulkunen, 1985)

Stammisar

Under vara observationer har det blivit tydligt att en av de mest utméarkande grupperna
som frekventerar The Duck och Stadigt ar dem vi véljer att kalla stammisarna. Vad
som ar utméarkande for gruppen stammisar, och sjélva definitionen av densamma, &ar
att de frekvent aterkommer till ett och samma stalle under en langre tid. Vissa
stammisar aterkommer oftare &n andra och dessa tycks spela en annu mer
framtradande roll. Ett annat utméarkande drag fér denna grupp ar deras konsumtion av
mat och dryck. Vi har endast i undantagsfall sett ndgon av personerna i denna kategori
ata och deras intag av alkohol &r mattligt. VVara observationer har dock inte varit sa
varaktiga att vi foljt deras intag under en hel kvall. Det kan bli formodligen handla om
relativt stora kvantiteter dryck i slutandan. Podngen ar att de dricker ldngsamt och
deras upptradande ger inte intryck av berusning.

Stammisgénget pa The Duck tycks bestar av man och kvinnor i 40-50 aldern.
En av stammisarna, vi kallar honom Roger, har varit pa plats vid samtliga
tillfallen hittills. Han &r den av stammisarna som pratar hogst och verkar halla
igang konversationer. Det &r ocksd Roger som spelar schack med personalen.
Schackpartierna avbryts titt som tatt ndr Roger kastar sig in i de andra
stammisarnas samtal. Roger verkar ocksd ha ett forhallande med en av
kvinnorna i stammisganget, Lena. Hon verkar vara nagot yngre an de 6vriga
och likt Roger verkar hon ha en betydande roll i ganget. Nar hon gar ut for att
roka reser sig ovriga rokare och foljer henne ut. Inte heller vid den har
observationen verkar stammisarna sarskilt berusade. (Faltanteckningar,
071123, 17.00)
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Att stammisar spelar en central roll pa de krogar vi besckt uttrycks ocksa i vara samtal
med spelare. Sa har sager Krister pa fragan om hur han uppfattar 6vriga gaster:

N&r man spelar pa dagen sa brukar det ju sitta stammisar héar.
Manga av dom verkar vara tjenis med personalen och slanger
kaft och sa. Ibland nickar dom at mig nar jag kommer och
halsar jag tillbaka. P& dagarna tycker jag stammisarna verkar
lugna och sa. (Faltanteckningar, 071204, 18.00)

| citatet ovan ger Krister sin syn pa stammisarna pa The Duck. Han menar att det &r
mest stammisar pa dagen. Detta ar en bild av The Duck som vi delar med Krister.
Under kvallstid upptrader gasterna annorlunda och de ingar inte pa samma satt i
gruppen stammisar. Darmed inte sagt att kvéllsgasterna inte skulle vara stammisar. De
kan kallas kvéllsstammisar eller feststammisar under forutsattning att de aterkommer
regelbundet och har ett likartat beteende fran gang till gang. Detta ar dock inget vi
observerat da vi framst gjort observationerna under eftermiddagar och tidiga kvallar.

Personal

Personalen &r ett givet inslag i krogmiljon. Sa lange utskankning inte ar automatiserad
maste krogarna helt enkelt ha personal. P4 bade The Duck och Stadigt utgors
personalen av unga man. Pa grund av att de pratar bruten svenska antar vi att de har
invandrarbakgrund. Gentemot varandra upptrader personalen pa sadant sétt att vi anar
att de ar slakt eller i alla fall valdigt goda véanner. Det har varit samma personalstyrka
pa bade The Duck och Stadigt under alla vara observationer. Skillnader har varit vid
lunch samt sena kvallar. | dessa fall har personalstyrkan utokats nagot.

Det &r tre personer som arbetar for kvallen. Tva star bakom baren och skoter
bordsbestallningar och en skoter pizzabakandet och resten av koket.
(Faltanteckning, 071116, 17.00). Killen som tar var bestallning ar inte samma
... som kommer ut med vara pizzor. (Féaltanteckning, 071126, 18.00)

Observationen visar pa att det verkar saknas formell arbetsférdelning, férmodligen
tillfoljd av en ickehierarkisk ordning. Detta kopplar vi bland annat till krogens storlek,
men det starker ocksa var uppfattning om att personalen har ett mer kamratligt och
mindre formellt férhallande till varandra och till gasterna. Vilket kan illustreras med
denna faltanteckning

Krogpersonalen verkar ha ett kamratligt forhallande till sina gaster. Vid flera
av vara observationer har gaster fatt tilltrade till baren for att sjalva tappa upp
sina 0l. (Faltanteckningar, 071121, 18.00)

Det & med utgangspunkt i detta exempel och det faktum att vi sett personalen spela
schack och titta pa TV tillsammans med stammisarna som vi drar slutsatsen
personalen har ett tatt forhallande till sina gaster. | alla fall till den grupp vi ser som
stammisar.

Spelare

Vid sa gott som alla vara observationer forekommer det spel pa Vegasmaskinerna. Vi
valjer att gruppera de som spelar i kategorin spelare for att de trots vissa likheter
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skiljer sig fran stammisarna. Likheterna med stammisarna ar de aterkommande
besdken och att de inte ar fokuserade pa mat eller dryck i den bemérkelse att de sallan
eller aldrig ater och att de inte verkar dricka sérskilt mycket. Den avgérande faktorn
for var gruppering ar dock skillnaden i umgénge med andra. Nar stammisarna, och i
viss man personalen, integrerar med varandra star spelarna vid sidan av. Spelarna
tittar inte pd TV, de deltar inte i samtal, de haller sig for sig sjalva och de pratar inte
heller med andra spelare.

Han spelar mer &n en halvtimme och sitter kvar nar vi lamnar Stadigt. Han
interagerar inte med nagon under tiden och dricker heller ingenting. Noterbart
ar att han inte vander sig om (Vegasmaskinerna star sa till att spelarna sitter
med ryggen mot resten av krogen) under hela tiden han spelar.
(Féltanteckningar, 071122, 18.00)

Spelarna besoker inte The Duck och Stadigt for att umgds utan for att spela i
ensamhet. Har skall sagas att det finns vissa undantag fran denna bild, ett exempel pa
detta &r foljande observation:

Efter ytterligare 20 min borjar en person, en yngre man, att spela pa en annan
Vegasmaskin. Vid sin sida har han en van som verkar komma med goda rad
och tips for hur han skall spela. Efter ytterligare 10 min dyker en ur personalen
upp och &ven han verkar bidra och engagerar sig i spelet. (Faltanteckning
071114, 16.00)

Hér ar inte spelaren ensam utan har en kamrat som uppmuntrar honom och dven
personalen engagerar sig i spelet. Detta tillndr dock ovanligheterna och vi har endast
observerat ett sadant exempel pa “socialt spelande” under vara observationer. Det
vanliga &r att spelarna sitter ensamma utan att interagerar med andra.

Ovriga gaster

De som inte kan delas in i de ovan ndmnda grupperingarna véljer vi att kalla dvriga
gaster. Exempel pa dessa ar lunchgéaster pa The Duck, de som bestéller hdamtpizza pa
Stadigt och kompisgéng som tar en fredagsol.

Det bestalls manga hamtpizzor under just den har observationen vilket kan
forklaras med att det ar fredag och att Stadigt &r placerat precis vid
tunnelbaneuppgangen. Manga gaster kommer direkt fran jobbet till Stadigt
och tar med sig en hamtpizza darifran. Nagra tar en 61 medan de vantar pa att
pizzan skall bli klar. (Féltanteckningar, 071116, 19.00). Bakom oss sitter ett
gang ganska hdgljudda killar vi inte sett tidigare. De har hantverkskl&der och
ar i 25-30 arsaldern. De verkar vara arbetskollegor pa fredagsél. Ett par i 60-
arsaldern ar ocksa nya ansikten for oss. Dom ater plankstek och dricker rott
vin pa glas. (Faltanteckning 071116, 19.00)

Ovriga gaster ar sannolikt viktiga for krogarna vi besokt. De &r kanske viktigare an
bade stammisar och spelare. Vi har tidigare tagit upp hur relativt aterhallsamma
stammisar och spelare ar nar galler alkohol och mat, nagot som inte galler for dvriga
gaster. De utgor darmed en viktig inkomstkalla for krogarna. For oss ar dock dvriga
gaster viktiga enbart som kontrast och referensram till de tre 6vriga grupperingarna.

37



Sammanfattning

Vi har valt att gruppera manniskorna pa The Duck och Stadigt i stammisar, personal,
spelare och 6vriga gaster. De ar exempel pa vad Goffman (1986) kallar team. Mellan
dessa olika team finns skillnader och likheter. En sadan skillnad i krogmiljoerna vi
studerat ar vad de sysselsatter sig med. Efter beskrivningen av den fysiska miljon och
de grupperingar som finns gar vi nu 6ver for att se vilka aktiviteter som forekommer,
vilken stdmning som rader och hur detta tillsammans med den fysiska miljon &r
kulturskapande.

Aktiviteter

Ett av vara tre huvudteman handlar aktiviteter pa krogen. Vi kommer i detta foljande
stycke dela in dessa aktiviteter i tva underteman, forstréelse och Vegasspel. Vi vill
genom denna uppdelning skilja ut Vegasspelet eftersom det ar en av uppsatsens
hornstolpar.

Forstroelse

Forstroelse ar enligt vart synsatt nagot manniskor gor for att fa tiden att ga samtidigt
som det ar trevligt eller avkopplande. Forstroelseaktiviteter kan vara ndjsamma men
forstroelse skiljer sig anda lite fran underhallning genom att huvudpoangen ér att fa
tiden att ga.

Det rader en lugn stamning nar vi kommer in pa The Duck. Fyra av
stammisgasterna sitter tillsammans med en av krogpersonalen och tittar pa
Americas Funniest Home Videos under enstaka skrattsalvor. Alla fem sitter
som i en halvcirkel med ansiktena riktade mot tv-appraten. Da och da
kommenteras vad som hander i TV-programmet eller sa berattas nagot.
Fokus skiftar da fran TV:n till personen som har nagot att saga. Det uppstar
en kortare diskussion som ganska snart dor ut och TV atervinner
stammisarnas uppmarksamhet. (Faltanteckningar, 071121, 18.00)

Ett aterkommande inslag vid alla vara observationer (férutom lunchen och sena
helgkvallar) har varit att TV:n varit pa och i centrum for koncentrationen hos
stammisarna. Aven personalen pd bade The Duck och Stadigt tittar p& TV:n nar de
inte tar emot bestéllningar. Nar ljudet pa TV:n varit avslaget har anda stammisarnas
blickar sokt sig till rutan. I de mest extrema fallen har sa gott som samtliga gaster och
personal tittat pa TV. Under vara observationer har det tittats pa roliga
hemvideoklipp, dokumentérfilm och repriserade fotbollsmatcher.

| vara observationer har vi lagt méarke till att stammisar och personal ofta dgnar sig at
samma aktiviteter®.

Det verkar vara mest stamgaster da alla pratar med varandra och med
personalen, det rader en familjar stamning. De allra flesta sitter vid bordet
narmast baren och dricker 6l eller vin. Bartendern sitter vid samma bord och
spelar schack med en av gasterna. Pa storbilds-TV:n i hornet visas Discovery
Channel. (Féltanteckningar, 071114, 16.00)

% Stammisarna dricker alkohol vilket krogpersonalen inte gér. | alla fall inte 6ppet.
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Dessa aktiviteter, tv-tittande men ocksa schackspel, ar fenomen som med Goffmans
(1986) ord kan definieras som informell rekreation. Med det menar vi att umgéanget
kring TV-tittandet och schackspelandet inte ar forenat med nagra regler och
aktiviteten &r snarare att definiera som forstroelse. Kopplat till denna gemensamma
aktivitet finns ett expressivt® manér hos stammisar och personal som syftar till att ha
kontroll Gver situationen.

Vad som visas pa TV:n verkar spela mindre roll. Detta ar vad Ehn och L&fgren i
(1982, s. 90-93) bendmner kulturell pragling. TV:n blir ett instrument for den
kulturella praglingen i denna specifika kultur. Om vi hardrar det ar TV-tittande i detta
sammanhang lika institutionaliserande som motorcyklar var for 50-talets knuttar eller
langt har for 80-talets hardrockare. FOr oss som forskare pa tillfalligt besok i just
denna krogkultur ar det inte sjalvklart att det &r till krogen man gar for att titta pa TV.
Enligt var forforstaelse gar man till krogen for att ata, dricka och prata med
manniskor. Precis som detta &r sjalvklart for oss ar det sjalvklart for stammisar och
personal att titta pa TV.

De forstroelseaktiviteter som vi givit exempel pd ovan &r sadana som utfors
gemensamt. Aven om méanniskor ofta ser pd TV sjalva har vi vid véra observationer
tolkat denna aktivitet som kollektivforstroelse. Anledningen &r att vi inte har sett
nagon som tittat pa TV sjalv och umgange med vanner som forstroelse kraver att det
ar mer an en person inblandad.

Vegasspel

TV-tittandet, schackspelandet och umganget pa krogen ar gemensamma aktiviteter till
skillnad fran spel pa Vegasmaskiner som nastan uteslutande sker i ensamhet. Sa har
sager Krister pa fragan om hur han skulle beskriva en Vegasspelare:

Dom ser spelande som ett satt att fordriva tid eller fly. Det
handlar nog ratt mycket om att fly. Det ar ratt asocialt, det &ar
inget sallskapsspel precis, ha ha. (Féltanteckningar, 071204,
18.00)

Stammisarna som tittar pa TV tillsammans reagerar pa och kommenterar det som
hander i TV-rutan. Aven nar det ar tyst och fokus ligger pa TV:n &r det en gemensam
handling. Spelarna daremot har en begrdnsad kontakt med andra spelare, stammisar,
Ovriga gaster och personal. Vi har endast observerat rikligt socialt umgénge under spel
vid ett tillfélle (se ovan, Féltanteckning, 071114, 16.00). Detta gor att spelarna skiljer
sig frdn stammisar och ovriga gaster pa ett distinkt satt. Aven personer som spelar
sjalv verkar anse att Vegasspelarna ar enslingar. Sa har sager Johnny och Karin om
spelarnas interaktion:

Andra spelare ar ofta valdigt slutna. Den klassiska Jack
Vegasspelaren pratar inte med andra.
(Faltanteckningar, 071207, 19.00)

¢ Vi valjer att tolka Goffmans “aggressivt manér” inte i bemarkelsen hotfull utan uttrycksfull
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Jag brukar inte prata med de andra spelarna ... dom
[personalen] verkar inte vara sa engagerade i vad man gor.
(Faltanteckningar, 071206, 17.00)

Nedan foljer tva observationer som beskriver Vegasspelarnas begransade sociala
interaktion med andra individer pa krogen. Aven om mannens utrop kan tolkas som
ett forsok till att skapa kontakt med andra.

Han dricker en 61 som han mellan klunkarna placerar ovanpa Vegasmaskinen
och pratar hogt i mobiltelefon. Efter att ha spelat i 20 minuter reser han sig
fran den ena maskinen och ropar rakt ut i lokalen att maskinen snor pengarna
- inte en vinst pa 400 kronor”. Vi uppfattar utropet som riktat mot alla
narvarande, men spelaren verkar inte vanta sig nagot svar (och far inte heller
det) utan satter sig vid maskinen bredvid och matar in ytterligare 300 kronor.
Ingen i lokalen reagerar heller pA mannens utrop. 10 minuter och en halv 6l
senare &r dven dessa pengar slut och mannen reser sig och lamnar stallet utan
att vanda sig om. (Faltanteckningar, 071121, 17.00) En spelare vi kdnner igen
ar pa plats vid sin vanliga maskin vid dérren nar vi kommer. Som vanligt
dricker han en 6l och spelar i cirka 20 minuter innan han reser sig och gar ut
utan att kommentera sitt spel. (Faltanteckningar, 071123, 17.00)

Bada observationerna ovan géller samma person, en man vi sag under flera
observationer. Han umgicks aldrig med nagra andra gaster eller gjorde nagra forsok
att narma sig nagon, om vi undantar utropet i ovanstaende faltanteckning. Manga av
vara observationer av spelare ser ut pa det har viset. Spelaren sitter tyst med ryggen
mot lokalen och véander sig endast om nar det ar dags att ga eller 16sa in vinstkvitton i
baren. Mannen i exemplet ovan agnar ofta inte mer dn 20-30 minuter &t spel. Han
kommer in, spelar och gar. Ofta lamnar han en halv 6l nar han gar. Det mesta
spelande vi observerat har pagatt mellan 5 och 30 minuter. Vad vi kunnat se ror det
sig alltsa inte om manniskor som sitter i timmar framfor Vegasmaskinerna utan
snarare en kortare tids forstroelse. Men i exemplet ovan ser vi ocksd hur mannen
forlorar 700 kronor pa en halvtimmes spelande. Detta tilltrots &r han tillbaka tva dagar
senare. En sadan kostsam forstroelse kan latt fa allvarliga konsekvenser. Nu kan vi
inte uttala oss om mannens ekonomi men med tanke pa Vegasmaskinernas
geografiska placering” &r det inte otankbart att manga med laga inkomster lagger en
stor del av sina ekonomiska marginaler pa VVegasmaskiner.

Vi sager i stycket ovan att Vegasspelandet kan ses som en Kkortare tids forstroelse men
att det kan fa allvarliga ekonomiska konsekvenser. Den stora skillnaden mellan
Vegasspel och andra aktiviteter dr att den nastan uteslutande utfors i ensamhet.
Visserligen spelas Vegas pa krogen bland andra manniskor, men de som spelar
interagerar minimalt med 6vriga besokare. Vegasspelarna kan sagas vara solitarer i ett
kollektivt rum.

" Riksdagens utredningstjanst visade som vi namnt tidigare p& att \Vegasmaskinerna star uppstallda i
forhallandevis ekonomiskt svagare omraden.
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Stamning

Stamning ar ett ganska svardefinierat begrepp da det betyder olika for olika
manniskor, samt att det kan rada oenighet om vad som &r en viss stamning. En glad
stamning for en person kan framsta som hysterisk eller skrammande for en annan. Pa
fotbollsarenor ar det ofta hard men glad stamning och en del ser detta som uttryck for
gladje medan andra ser det som hat. Under observationernas gang slogs vi efter en tid
av att faltanteckningarna hade manga likartade formuleringar som syftade pa en
ofdrénderlig stamning.

Det sitter fem personer i baren och tittar som vanligt pa TV (Faltanteckningar,
071122, 17.00) ... Samma géang sitter vid langbordet framfor baren och TV:n
(Féltanteckningar, 071123, 17.00)... Som vanligt dricker han en 0l
(Féltanteckningar 071123, 17.00)... | baren &r det som vanligt en grupp géaster
som kollar pa storbilds-TV:n och pratar och kommenterar vad som sker pa
TV:n (Féltanteckningar, 071126, 18.00) ... | baren dr TV:n pa som vanligt
(Féltanteckningar, 071207, 21.00) ... Nagra av besokarna kanns igen som
”stammisar”, vi har sett dom forut de tillhor gdnget som brukar hénga i baren
och gor sa aven nu. (faltanteckningar, 071207, 22.00)

Detta utdrag tyder pa en oftranderlighet och en kénsla av att det alltid & samma
manniskor pa plats och att allt som sker har skett forut. Vi som utomstaende
betraktare slas efterhand av denna ofdranderlighet. Vi tyckte att det var skont med en
avslappnad stdmning som gjorde att vi kdnde oss valkomna. Of6éranderligheten som
rader kan ses som kulturskapande pa sa vis att valbekanta handlingar upprétthaller och
aterskapar den radande kulturen i ett standigt kretslopp.

Den ofdrénderliga stamning vi upplevde var som starkast under eftermiddagar och
tidig kvéll. Den existerade inte alls under lunch och avtog allt mer ju senare det blev
pa kvallarna.

Det ar rejalt drag. Det star en trubadur i ett hérn och spelar klassiska covers
som "Proud Mary” och "Born in the USA”. Manga av gasterna sjunger med i
latarna och det ar en hogljudd, nastan skrikig men god stamning. Gasterna
gar omkring mellan borden och "minglar”. Manga kommer fram till oss och
snackar om allt mojligt. (Féaltanteckningar, 071207, 22.30)

En vanlig utveckling under en kvall ar att stimningen blir mer intensiv och
uppsluppen ju mer folk dricker. Fokus flyttas gradvis fran TV:n till andra gaster och
eventuell musikunderhallning. Folk reser sig fran sina platser och interagerar i storre
utstrackning med andra. Krogen forandras pa helgkvallar. Berusningen och det dkade
antalet time-out-gaster gor att stamningen forandras. Manga av de stammisar som Vi
observerat under vardagseftermiddagar och kvallar ar inte narvarande pa helgkvéllar.
De stammisar som &nda ar narvarande andrar sitt beteende for att passa in i den nya
kulturen. De dricker mer och interagerar mer med andra. Aven detta ar sannolikt ett
uttryck for time-out eller kulturell socialisation.

Gasterna springer runt mer och gar och satter sig vid andra bord &n de satt vid

nar vi kom, det kdnns som om alla & bekanta med varandra, eller har
gemensamma bekanta. (Faltanteckningar, 071207, 21.00)
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Umgangesformerna ar inte helt olika de pa en fest i ett vardagsrum. Alkoholen
fungerar som I6sningsmedel pa hamningar. Det gar utifran vara observationer inte att
tala om att nagon individ eller grupp skulle ha kontroll 6ver situationen under kvallen.
Kénslan &ar snarare den av ett ordnat kaos. The Duck och Stadigt uppvisar flera drag
av det Abrahamson (1994) kallar den folkliga baren. Personalens jamlika beteende
gentemot gasterna, den huvudsakliga sysselsattningen (forstroelse/informell
rekreation) och avsaknaden av uppvisande av social status ar typiskt for den folkliga
baren.

Slutsatser

Det &r dags att presentera de slutsatser vi har dragit fran var studie. Uppsatsens syfte
har varit att studera kultur pa krogar med Vegasmaskiner. | vart kulturbegrepp har vi
tagit hansyn till miljo, aktiviteter och stamning. Vi skulle &ven kunna l&gga in
interaktion under begreppet kultur men eftersom undersokningen genomforts pa en
krog anser vi att interaktion ar underforstatt och vi visar i resultat och analysdelen hur
interaktionen mellan de olika grupperna och individerna brukar se ut. Vi gar over till
att lyfta fram uppsatsens slutsatser.

Vardagsrummets kultur

Kulturen som rader pa The Duck och Stadigt & narmast att likna vid en
vardagsrumskultur. En bidragande orsak till denna slutsats ar att TV:n har varit
centralpunkt vid valdigt manga av vara observationer. Det ar runt TV:n gasterna, och
da framforallt stammisarna, samlats. Ytterligare fenomen som fatt oss att tanka i
termer av vardagsrumskultur ar det informella umgange som rader och det inslag av
forstroelse som finns. Vi ser vardagsrummet som en plats for umgénge med familj
och vanner, en plats dar man gor saker tillsammans. Pa The Duck och Stadigt ar det
latt att kanna igen sig i detta da krogarna ar en plats dar de flesta besokarna umgas
med vénner. | en del fall kan det sdkert handla om ett slags substitutfamilj dar de
andra gasterna och personalen fungerar som ersattning for en verklig familj.

| vardagsrummets kultur ar det stammisarna tillsammans med personalen som é&r
kulturbérande och det ar de som satter reglerna for vilka upptradande som ar passande
och tillatna. Detta ar en bidragande orsak till kanslan av oféranderlighet. Det vi tolkar
som ofdranderligt ser de som tryggt och familjért. En plats dar man ar valkommen och
uppskattad. Den fysiska miljon ar ocksa en aterspegling av stravan efter det trygga
och igenkannande eftersom interior och planering pa bade The Duck och Stadigt
formedlar kanslan av hemtrevlighet och varme. Platser dar man kan smita undan
vardagslivets stress och krav och sla ihjal nagra timmar med véanner och familj.
Tillsammans skapar och aterskapar kulturbararna en kultur som for den utomstaende
kanns statisk men som for den invigde kan upplevas som levande och utvecklande.

Kollektivets solitarer

Spelarna ingar aven de i vardagsrummets kultur men ar inte lika delaktiga i dess
utvecklande och omskapande. Vi véljer att kalla dem kollektivets solitarer. Spelarna
interagerar nastan inte alls med ovriga gaster eller andra spelare pa The Duck och
Stadigt. Den tillatande atmosfar som finns i vardagsrummet later spelarna att ta den
plats de valt utan att for den skull ifragasatta syftet med deras narvaro. De tillats vara
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solitarer i en i Ovrigt kollektiv kultur. Vi uppfattar ocksa kulturen pa de undersokta
krogarna som icke-domande och spelarna riskerar darmed inte att bli stamplade pa
grund av sitt spelande. Ingen skulle moralisera 6ver deras spelbruk och inte heller
fordoma detta. Det gar ocksa att se den icke-domande kulturen i det faktum att
stammisar dricker alkohol under eftermiddagarna, nagot som skulle ses som
avvikande pa andra stéllen i samhéllet.

Utom vid nagot enstaka tillfalle har vi sett spelare som gatt utanfor den solitara rollen
och integrerat med andra eller forsokt att gora det. Som grupp betraktat &r spelarna
inte lika homogena som stammisarna men deras upptradande ar val sa specifikt. De
har ett mindre register an andra krogbesokare da de nastan uteslutande lagger sin
koncentration pa Vegasmaskinerna. Mojligen ar detta beteende en fraga om flykt
undan verkligheten, men det kan ocksa vara en forstroelse, om &n en kostsam sadan.
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Diskussion

Syftet med denna uppsats har varit att studera kultur pa krogar med Vegasmaskiner.
Vi ville pa sa vis 6ka forstaelsen for hur manniskor kan hamna i ett problematiskt
spelande. De fragestéllningar vi arbetat utifran har varit: Hur ser kulturen ut pa en
krog med Vegasmaskiner? Hur ser den sociala interaktionen mellan Vegasspelare,
krogpersonal och 6vriga géster ut? Vi har dven ett metodutvecklande delsyfte som
handlar om den etnografiska metodens lamplighet pd C-uppsats niva och hur val en
etnografisk ansats lampar sig for det valda studieomradet? De metodologiska
sporsmalen aterkommer vi till i metoddiskussionen.

Det sammantagna intrycket fran The Duck och Stadigt handlar om en kultur som for
den utomstaende tycks vara forhallandevis statisk. Stammisarna tittar pa tv med
personalen. Ovriga gaster haller sig for sig sjalva och ater och umgas med andra mer
eller mindre tillfalliga bestkare. Spelarna sitter ensamma framfér maskinerna med
ryggen mot omvarlden. Denna kultur har vi valt att kalla vardagsrummets kultur
eftersom det som utspelas dar pa manga satt liknar det som sker i ett vanligt
vardagsrum. Det &r en plats for rekreation, forstréelse och avkoppling samt umgéange
och en motesplats for vanner och familj.

Vardagsrummets kultur ar valdigt tilldtande och avspand vilket vi erfor under vara
observationer da vi blev valkomnade och accepterade. Vi blev inte fullt ut stammisar
men om vara observationer hade strackt sig 6ver langre tid ar det troligt att vi skulle
bli accepterade och upptas i den utdokade familj som utgdrs av stammisar och
personal. Vi tror att den 6ppna atmosfaren och det icke-démande forhallningssatt som
rader pa The Duck och Stadigt kan bidra till att manniskor soker sig dit for att spela pa
Vegasmaskiner. Aven om vi inte observerat det intensiva spelande som tas upp av
bland annat Lalander (2004), har vi sett manniskor som spelat bort stora summor
pengar. Podngen &r att det inte & nagon som domer eller moraliserar 6ver detta i
vardagsrummets kultur. Det ar accepterat att inte umgas med kollektivet men anda
vara en del av det. Vi kallar spelarna for kollektivets solitarer, for &ven om de néstan
alltid agerar i ensamhet ar de en del av den radande kulturen.

Vi anser att uppsatsen genom att beskriva den kultur som rader pa krogar med
Vegasmaskiner har bidragit till att 6ka forstaelsen for hur méanniskor kan hamna i
problematiskt spelande och hur vardagen kan se ut for manga som redan har problem
med sitt spelande. Utifran var studie kan vi se att krogen &r en miljé som uppmuntrar
till spel pa Vegasautomater. Den framsta anledningen till detta &r den blotta narvaron
av maskinerna, men ocksa den icke-démande atmosfaren som rader pa krogarna. Om
vi fullt ut vill forsta varfor manniskor spelar pa Vegasmaskiner ar det en god start att
forsta den kultur som spelet dger rum i.

Kulturen som rader pa krogar med Vegasmaskiner ar Oppen, icke-domande och
familjar. | stora delar av samhallet anses en person som har svart att kontrollera sitt
spelande som karaktarslos och svag men pa Vegaskrogarna ar det ingen som papekar
spelarens brister. Han eller hon tillats upptrada pa ett sitt som skulle betraktas
negativt pa manga hall i samhallet. Krogen kan upplevas som ett andningshal, fritt
fran omvarldens krav pa produktivitet och duktighet. Den familjara stamningen skapar
ocksa mojlighet att tillfalligt bryta utanforskap. Anonymiteten som finns i vara
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storstader och isoleringen som ensamma manniskor upplever upphor pa en krog dar
personal och andra gaster kanner igen dig. Aven om du inte direkt interagerar med
dem sa vet de vem du &r. Den icke-domande kulturen &r dock relaterad till aktiviteter
som ar come il faut pa krogen. Det skulle sannolikt anses som avvikande av spelare
och stammisar om man regelbundet besokte krogen utan att dricka eller spela.

Mer an 90 procent av Sveriges befolkning har inget problematiskt forhallande till spel,
men siffran pad dem som har problem Okar stadigt. Siffran har okat sedan riksdagen
gav klartecken till automatspel pa landets krogar och den har fortsatt att 6ka i takt med
att det statliga foretaget Svenska Spel 6kat sina marknadsféringsinvesteringar for att
svara upp mot de utlandska spelbolagens olagliga intrade pa den svenska
annonsmarknaden®. Staten skyller ifr&n sig och ser den dkade konkurrensen som
anledning till att flytta fram sina positioner. De motiverar detta med att en stark statlig
spelaktor ar den enda garanten for att bibehalla kontroll Gver spelandet och dess
skadeverkningar. Statliga Folkh&lsoinstitutet visar i rapport efter rapport att det
problematiska spelandet 6kar samtidigt som samma stat ger sin operator Svenska Spel
fritt utrymme att vinstmaximera genom marknadsforing och utvecklande av nya
produkter (exempelvis Vegas och Poker). En inte allt for langsokt jamforelse ar om
staten skulle ge Systembolaget tillatelse att fritt marknadsféra sina produkter med
motiveringen att importen av alkohol annars dkar. En gast far inte serveras alkohol pa
krogen om denna upptrader allt for paverkad (allt i folkhdlsans namn), men samma
gast far spela bort hur mycket pengar denna vill pa Vegasmaskiner pa samma krog.
Staten sitter pa tva stolar och mellan dessa stolar faller manniskor ner i problematiskt
spelande.

For att avsluta diskussionen vill vi med en populérkulturell referens illustrera den
kéansla vi fick nar vi narmade oss faltet. | komedifilmen Mandag Hela Veckan vaknar
meteorologen Phil en morgon och upptacker att det ar gardagen som utspelas omigen.
Allt &r sig likt och ndr samma sak hander morgonen efter uppfattar han att han hamnat
i limboliknande tillstdnd. Han forsoker da utnyttja situationen genom att lara sig
sprak, spela piano och annat for att imponera pa kvinnan han &r intresserad av. Genom
detta paverkar han utvecklingen under dagen, men vaknar anda upp till samma dag
morgonen efter. Vi sag visserligen att det hande saker under observationerna men nar
vi atervande dagen darpa var kandes det som om vi borjade om fran borjan igen. Allt
var sig likt. Denna kansla var bara en chimar da ingen situation dar manniskor agerar
ar statisk. Dock kan forandringarna vara for subtila for att uppfattas av manniskor som
inte dar delaktiga i den specifika kulturen. For oss har det som brutit monstret
manifesterat kanslan av det oforanderliga. Kulturen skapas och aterskapas i ett
standigt kretslopp som gor att den verkar oféranderlig men inte &r det. Vi har i
uppsatsen ibland kallat detta for oféréanderlighet, vilket har att géra med att for oss
forandras inte vardagsrummets kultur. Stammisarna umgas och tittar pa TV
tillsammans och spelarna spelar sjalv. Allt i ett kulturellt monster som standigt
aterskapas till nya stammisar och spelare.

8 Genom den sa kallade framjandefdrbudslagstiftningen &r svensk media férbjudet att marknadsfora
utlandska spelbolag, en lag svensk media kontinuerligt bryter mot. I skrivande stund pagéar en rad
rattsprocesser som antas bli prejudicerande pa omradet.
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Metodreflektion

Den etnografiska metodens utgangspunkt &r att studera manniskor i deras naturliga
miljoer. Genom att gora detta kan man studera fenomen som inte gar att aterskapa i
experimentform. Socialt arbete sker ofta i (fran klienters synvinkel) frammande
miljoer som socialkontor och behandlingshem. Nar det géller spelberoende-
problematik kan man mycket vél studera detta genom kvalitativa intervjuer med
klienter pa behandlingshem. Det ar en utmarkt metod for att skapa en bild av hur
spelarna uppfattar sig sjalva och sitt forhallande till spel. Fragor kan ocksa stéllas om
hur spelaren uppfattar de miljéer i vilken han eller hon spelar. Men hari ligger bristen
i detta tillvagagangssatt. Vilken bild av spelmiljo vill en spelare som ar under
behandling férmedla? Vi menar att delar av det sociala arbetet och den forskning som
ar knuten till denna disciplin maste bedrivas i individernas naturliga miljoer for att
utvecklande av metoder och behandling skall ha nagon forankring i klienternas
vardagsverklighet. Vart val av etnografisk metod hjalper oss att hitta fenomen i
individens vardagsliv.

| denna uppsats har utgangspunkten varit att studera kultur. For att studera en viss
kulturell yttring bor man komma sa nara denna som mojligt och genom deltagande
observationer ges den mojligheten. Vi tror inte att uppsatsen skulle kunna generera
samma slutsatser genom exempelvis intervjuer eller enkatstudier. Bara genom att vara
dar och deltaga i det vi avsag studera kunde vi fa en inblick i den kultur som rader pa
krogar med Vegasmaskiner.

Den valda metoden har hjalpt oss att se manga saker. Vi har fatt kunskaper om hur
spelarnas vardag ser ut och hur spel pa Vegasmaskiner bedrivs. Vi har ocksa sett den
specifika kultur som rader pa krogar med Vegasmaskiner. Att det &ar en
vardagsrummets kultur dar stammisar och personal &ar kulturbérare. Det vi daremot
inte kommit at med var metod, och som skulle vara intressant, & andra personers
uppfattningar om spelarna, spelarnas upplevelse av att spela pa Vegasmaskiner och
vad de k&nner nér de spelar och nér de inte gor det.

De deltagande observationerna mynnade i vart fall ut i faltanteckningar vilka vi sedan
tolkade och analyserade. | faltanteckningarna har vi forsokt att anvanda oss av tjocka
beskrivningar. Det vill sdga att vi tagit med dven sadant som vid en forsta anblick inte
verkat vara intressant. Aspers (2007, s. 120) menar att sddana beskrivningar kan
fungera som stod under studiens gang och dven ge mening at sadant som till en borjan
verkar trivialt. Ett exempel i var uppsats ar TV-tittande, vilket vi inte faste nagon
betydelse vid i borjan av observationerna men som under observationernas gang vaxte
fram allt mer och blev en del i det som senare ledde fram till vardagsrummets kultur.

Nar vi sedermera tolkade och analyserade vara féaltanteckningar anvande vi oss av
Aspers (2007, s. 164-168) kodschema for att strukturera och kategorisera vara
faltanteckningar for att darigenom fa fram ett anvandbart analysmaterial. Genom att
kodifiera vara faltanteckningar kunde vi se sammanhang och inneborder som annars
var svara att urskilja. Ett exempel pa detta ar stamning. Vi var medvetna om att det
radde en viss stamning, men vi kunde inte konkretisera den. Med kodschemats hjalp
kunde vi hitta monster i vara faltanteckningar som belyste fenomenet stamning.
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Om vi skulle fa mojlighet att géra om var studie med den kunskap vi nu har, hade den
formodligen sett annorlunda ut. For det forsta skulle vi genomféra fler samtal och
aven formella intervjuer. Detta for att ge spelare och andra mojlighet att komplettera
och utveckla den bild som ges genom de deltagande observationerna. Vi skulle ocksa
ha gjort fler observationer under langre tid for att darigenom komma ndrmare och
skapa ett mer naturligt deltagande, vilket skulle ge arbetet ett storre djup. Varje
enskild observation skulle kunna ha pagatt langre for att pa sa satt fa med fler tidiga
eftermiddagar och kvallar. Vi & medvetna om att studien har en d&vervikt av
observationer pa eftermiddagar men det har helt enkelt varit en strategi for att
avgransa studien utan att for den delen tappa méjligheten att na djupt i observerandet.

Ett annat satt att na storre djup skulle kunna vara att koncentrera observationerna pa
endast en krog. Att vi valde tva observationsobjekt beror pa att vi genom att jamféra
faltanteckningarna lattare skulle kunna se det specifika och darigenom se kulturen pa
krogar med Vegasmaskiner. Tva observationsobjekt ger en bredare bild och skanker
stabilitet at undersokningen, dock gar det inte att komma ifran att vi skulle uppna
storre djup med endast ett observationsobjekt.

Ett delsyfte med uppsatsen var att utrona den etnografiska metodens lamplighet pa C-
uppsats niva i socialt arbete. Till detta delsyfte forde vi en fragestallning som avsag
hur val lampad en etnografisk ansats ar for att studera kultur pa krogar med
Vegasmaskiner. Vi tycker att den etnografiska metoden ar lamplig pa C-uppsatsniva
men som student skall man vara medveten om att det krévs tid och tréning innan man
lar sig att valja studieobjekt, skriva faltanteckningar och tolka. Eftersom metoden
syftar till att studera vardagen &r en av fallgroparna att lyckas beskriva ett fenomen
inifran men samtidigt befinna sig pa en sadan distans att man uppfattar vad som ar
specifikt och intressant. Den enda invandningen mot att anvénda en etnografisk metod
pa C-uppsatsniva ar att det kravs mycket tid och arbete. Nar det galler den
etnografiska ansatsens lamplighet for det valda studieomradet vill vi pastd att den
lampar sig val. Eftersom den later forskaren att komma nara och bli en del av den
kultur (i vart fall) som studeras kan denne upptiacka fenomen som andra
metodologiska ansatser inte kommer at. Exempelvis stamning, fysisk miljo och hur
den sociala interaktionen ser ut. Vi vill gérna lasa fler C-uppsatser med en etnografisk
ansats pa Socialhdgskolan och kanske kan vart arbete inspirera till detta.

Fortsatt forskning

Det vi har sett genom var studie ar att spelandet pa Vegasmaskinerna bara ar den del
av en kultur pa krogen. Stammisarna har genom att vara kulturbarande véckt vart
intresse och det ar en grupp som vi garna skulle vilja veta mer om. Pa samma satt vore
det intressant att titta narmare pad Vegasspelarnas stammismaonster. Ar det samma
drivkrafter som gor att vissa Vegasspelare som "vanliga” gaster aterkommer till
samma stélle?

Det vore ocksa intressant att fa ta del av forskning kring andra gruppers uppfattning

om Vegasspelarna ur ett avvikelseperspektiv. Hur ser Svenska Spel, krogpersonalen,
stammisarna, Ovriga gaster pa Vegasspelarna?
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Bilaga 1
Observation: forstudie, 071109, 15.00-19.00

Observation, 071114, 16.00-17.00 — The Duck
Observation, 071114, 17.00-18.00 — Stadigt
Observation, 071116, 17.00-20.00 — Stadigt
Observation, 071119, 17.00-18.00 — The Duck
Observation, 071121, 17.00-18.00 — The Duck
Observation, 071122, 18.00-19.00 — Stadigt
Observation, 071123, 17.00-18.00 — The Duck
Observation, 071126, 17.00-19.00 — Stadigt
Observation, 071128, 12.00-12.30 — The Duck
Observation, 071130, 13.00-14.00 — The Duck
Observation, 071130, 21.00-22.30 — Stadigt
Observation, 071130, 22.30-23.30 — The Duck
Observation, 071204, 17.00-19.00 — Stadigt
Observation, 071206, 17.00-18.00 — Stadigt

Observation, 071207, 19.00-20.30 - Stadigt
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